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Имя игрока:

Имя персонажа:

Клише:

Факторы самообладания:

Бланк персонажа

Фактор риска:

Худший из поступков:

Чего я хочу:

Симпатии:

Антипатии:

Способности

Прикладные:
Информационные технологии _ / _
Сыскное дело* _ / _
Точные науки _ / _
Фотография _ / _

Межличностные:
Бюрократия _ / _
Ведение допроса _ / _
Ведение переговоров _ / _
Запугивание _ / _
Лесть _ / _
Полицейский жаргон _ / _
Притворство _ / _
Проницательность _ / _
Уличное чутьё _ / _
Успокаивание _ / _
Флирт _ / _

Научные:
Гуманитарные науки _ / _
Естествознание _ / _
Знание языков _ / _
Исследовательская работа _ / _
История _ / _
Общественные науки _ / _
Оккультные науки _ / _
Эрудиция _ / _
Юриспруденция _ / _

Общие:
Атлетика _ / _
Бдительность _ / _
Бегство _ / _
Вождение _ / _
Воровство _ / _
Драка* _ / _
Здоровье _ / _
Механика _ / _
Ободрение _ / _
Первая помощь _ / _
Предусмотрительность _ / _
Проникновение _ / _
Самообладание _ / _
Стрельба* _ / _

Мистические силы
Вестник* _ / _
Медиум* _ / _
Прорицание* _ / _
Сверхчувствительность* _ / _
Синхрония _ / _
Чтение ауры* _ / _
Ясновидение* _ / _

* — ограниченно доступная способность
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