Приключение на конкурс 
Недавно разграбив гробницу, герои не догадывались что в ее сокровище заложено проклятье.  Амулет находящийся там зафиксировал нарушение покоя и своеобразно «слил персонажей  воедино». Теперь носящий амулет каждый день меняется, обращаясь с  рассветом в одного из игровых персонажей, которые были прокляты, при этом тот, кто на данный момент управляет своим телом, слышит голоса остальных заточенных .  Амулет лишь раз в день, всего на час ( можно отзывать и призывать вновь, но в сумме на час) может отпустить всех персонажей одновременно . Носящий проклятый предмет не может его снять, а уничтожение амулета приведет к гибели всех плененных. Странный старик предлагает снять проклятье, но в обмен на услугу. Вначале надо всего лишь отнести письмо ордену паладинов. Затем выясняется, что у старика  проблемы с влиятельным культом собравшимся раскопать давно погребенную армию нежити и заняться завоеваниями, а он спер у них карту с местонахождением гробницы. Сам старик же хитрый чернокнижник, который решил пошантажировать этой картой  паладинов которым позарез нужно помешать культу. В его интересах же чтоб паладины отдали ему  древнюю книгу заклинаний, забранную у ныне покойного лича (ну или еще кого). И в исполнении своего плана старик решает попользоваться героями как пешкой, заставляя их убеждать паладинов, приносить им в качестве доказательства бумаги, похищенные из древних библиотек, что указывают на подлинность карты и защищать его от культистов. В конце концов, он получает книгу и, сняв с  героев проклятие сбегает. Кажется, они помогли злодею следующего приключения… 
[bookmark: _GoBack]Если это было слишком коротко, скажите и  я распишу подлиннее. Как по мне, все ясно разве что нет точного описания того что именно они будут делать в библиотеке и при защите от культистов.  
