Героев нанимают охранять посла империи зла.
Группу нанимает Капитан королевской стражи, для сопровождения Посланницы Тьмы в королевский дворец, на аудиенцию. Проблема в том, что Посланница не так давно пропала возле одного из окрестных селений и её надо сначала найти. Герои прибывают на место и у местных выясняют, что в селении действительно появлялись странные люди в черном, и что неподалеку есть лагерь бандитов и неплохо бы поискать там (местные считают, что это и были бандиты), найдя вышеуказанный лагерь и победив бандитов (или договорившись с ними, например, подкупив их) герои освобождают пленников - Посланницу и мальчика из местных, который говорит, что "тетя на самом деле хорошая", охрану Посланницы перебили те самые бандиты. Если герои решают проблему убивая бандитов, то у их главаря можно обнаружить записку с наводкой на Посланницу и обещанием награды за неё, бумага дорогая, понятно, что писал не самый простой человек, возможно, даже, кто-то из дворца.
Вернув паренька в деревню герои сопровождают Посланницу в город, по пути она рассказывает им, что прибыла для подписания мирного договора и что государства Добра и Зла не такие уж и разные, ещё и неизвестно, где простым людям жить лучше.
В городе герои могут пойти по главной улице (вариант по умолчанию именно этот), в таком случае сначала их будут обзывать нехорошими словами, называть предателями и т.д. , а затем они столкнутся с группой агрессивно настроенных молодых аристократов (можно начать бой или попробовать договориться).В случае боя спустя какое-то время вмешается стража и прекратит бой.
Герои могут провести Посланницу  через бедные кварталы так далеко, как смогут (стычка с обитателями городского дна), Посланница будет читать нотации о том, что даже у них, в империи Зла народ живет лучше; на выходе с бедных улиц герои встретят представителей дворцовой стражи, которые повсюду их ищут. Под конвоем стражи герои и Посланница пребывают во дворец, аудиенция состоится немедленно, однако героев просят подождать окончания за дверью - Король хочет с ними поговорить и их скоро пригласят. ( В тронном зале находятся Король, Капитан стражи и несколько гвардейцев)
Герои слышат шум, одновременно с этим двери зала распахиваются; герои видят, что в центре зала стоит раненая Посланница, которая сразу же начинает речь о том, что её обманули заманили сюда, чтобы убить, что страна прогнила насквозь, а Добро не такое уж и доброе, призывает героев помочь восстановить справедливость и свергнуть Короля (ну, для начала спасти её). Король в ответ призывает не верить "исчадию тьмы".
Если герои выбрали сторону Короля (либо слишком долго думают) - Посланница, разразившись громких хохотом трансформируется в Большую Страшную Тварь (хтоническое чудовище, умертвие, демон, все что душе угодно) и атакует Короля, нанося ему смертельные раны, но Капитан Стражи успевает сильно задеть Тварь клинком и та исчезает в клубах дыма (эфира, колдовского пламени). Капитан просит найти и спасти наследников престола, полагая, что Тварь пойдет за ними. Во дворце начинается восстание, среди стражи оказались предатели, да ещё и Тварь сумела открыть несколько мелких порталов из которых лезут супостаты. Герои исследуют дворец, сражаясь с предателями (наверняка неизвестно, предатель ли встретившийся стражник; можно устроить встречу партии с двумя бьющимися отрядами, каждый из которых утверждает, что предатели - не они), мелкими порождениями порталов, одержимыми темной магией ожившими доспехами и т.д. В конце герои находят наследников престола и Тварь подле них, чудовище ослаблено ударом Капитана и герои смогут его победить.
Если герои выбрали сторону Посланницы - посланница утверждает, что сможет открыть стабильный портал к спасению, используя один из невероятно могучих магических артефактов, находящихся в тронном зале, но ей нужно время и прикрытие, героям предстоит сразиться с Королем, Капитаном Стражи и постоянно прибывающими стражами (необходимо защищать посланницу в течение какого-то времени, пока она открывает портал, просто всех перебить не выйдет, стражи, гвардейцы, придворные маги и т.д. будут прибывать). Если герои справились (Король и Капитан убиты, Посланница жива) - открывается портал, из него выходит Темный Генерал и его армия Тьмы. Поздравьте группу с тем, что они призвали силы тьмы прямо в тронный зал. Если Посланница получит слишком много урона, произойдет её трансформация в Тварь, но чудовище не будет ослаблено ударом Капитана, как в предыдущем случае, бой будет очень и очень тяжелым.(Стражи перестают прибывать в зал после трансформации Посланницы).
