Мастеру: История о судьбоносных переговорах, на которых герои призваны охранять гордую, смертельно опасную и разрываемую противоречиями посланницу темных сил.
Действующие лица и силы:
Правитель Бортак — герой и избавитель мира от армии подземного царства, заслужил страх и ненависть свободных народов за последовавшую эпоху жесткого правления.  Тиран государства Паркааш — последней и самой преданной провинции своей былой империи.
Король Гриндок — умный и харизматичный правитель, сумевший объединить свободные народы под своим началом. Невероятно вспыльчивый после употребления алкоголя. 
Принц Эдрик — сын Гриндока, весьма замкнутый молодой человек, светловолосый мечтатель и знаток древних фолиантов. Влюбляется в Нирзану с первого взгляда. Она же в шоке вспоминает пророчество о юноше, который изменит ее судьбу (образ Эдрика).
Генерал Трегард — опытный военачальник армии Гриндока, люто ненавидящий Бортака и мечтающий лично жестоко расправится с ним за гибель своей семьи. Ради этого он готов даже пойти против своего короля.
Посол Нирзана — гордая красотка-воин и умелый дипломат. Посланница и представитель Бортака на переговорах. На самом деле является полу-человеком полу-суккубом, давно  подосланным в армию Бортака правителем подземного мира для осуществления диверсий.
Вислаг — угрюмый спутник Нирзаны, весь закован в серебряные латы, за спиной висит двуручный топор, голова закрыта шлемом. Молча следует за посланницей, куда бы она не направилась. Это порождение подземного мира, через которое Иртогу говорит с Нирзаной.
Иртогу — повелитель подземного мира. Мечтает взять реванш за свое прошлое поражение, ослабив все королевства верхнего мира и захватив их.
Дворцовая стража — опытные воины, на первом месте охрана королевской семьи. К посланнице относятся холодно-почтительно, но с тщательно скрываемой неприязнью. 
Гильдия убийц — заказ на убийство Нирзаны получен еще до ее прибытия в столицу. Организация покушения уже в самом разгаре. И, возможно, оно будет не одно.

Места и события:
Главные ворота города: здесь происходит инструктаж партии и встреча с послом, толпа настроена холодно-негативно, возможны оскорбление и провокация со стороны особо радикально настроенных (необходимо не допустить развития конфликта)
Городские улицы: чтобы попасть в замок необходимо пройти почти половину города. Король выделил несколько стражников для охраны. Можно идти по главным улицам, где всегда толкотня и много народа, можно выбрать боковые улочки, которые почти пусты, но где есть вероятность нарваться на засаду.
Покои Нирзаны - король выделил просторную комнату в северной башне замка. Здесь, оставшись наедине, Нирзана общается с повелителем Иртогу через Вислага. В один из приходов в эти покои Нирзана видит на постели дохлую крысу с распоротым животом.

Сюда же доставляется подозрительная посылка (оказывается это знаки внимания от Эдрика).
Зал совета - здесь будут вестись переговоры. Основная тема переговоров - мирный договор. Кроме того, необходимо принять решение по обмену пленными. Гриндок понимает, что Бортак загнан в угол, но остатки его армии будут стоять до конца за неприступную крепость и потом саму столицу. Бортак не хочет продолжения войны, но также хочет сохранить лицо.  Иртогу и Трегард жаждут мести любой ценой. Переговоры будут сложными и затяжными. 
Подземные туннели — сеть старых туннелей пролегает под башней и выходит за пределами города. Изначально никто не знает про эти старые туннели, кроме гильдии убийц.

Вопросы: Где именно произойдет покушение? На улицах, в башне или даже в зале совета? Пострадает ли Нирзана? Кто заказчик? Встанет ли она под влиянием Эдрика на сторону людей или суккуб в ней возьмет верх? Разгадают ли игроки ее секрет?  На что решится Трегард?  Какие силы таит в себе Вислаг? Будет ли достигнут мир? На каких условиях?
