Мастеру: Кто же знал, что в одной из деревень путников после веселого застолья ожидает неприятный сюрприз – они окажутся связанными в логове невероятно старого, глухого и почти ослепшего дракона, который очень скучает по временам своей молодости
Деревня — несколько десятков дворов, да небольшая таверна. Староста и дюжина крепких ребят с вилами да топорами - вот и вся местная охрана. И потому крестьяне полагаются на свою хитрость, а не на грубую силу. 
Дракон - старый ящер по имени Непомню, который уже давно не покидал свое логово. Представитель древнего рода желтых драконов. Часто не слышит слов или слышит не то, что ему говорят, видит предметы отчетливо только на расстоянии нескольких метров. Вегетарианец. Излюбленным лакомством являются полевые цветы. Думает, что все пленники просто приходят навестить его и пообщаться. Не понимает и обижается, когда они потом, вдруг, исчезают. Непомню - просто кладезь древних легенд и историй, героем которых, как правило, он сам и является.
Главная пещера – просторная пещера, некогда полная сокровищ, теперь пуста, за исключением небольшого водоема с ключевой водой и стога сена, служащего дракону постелью. Освещается несколькими факелами. В высоком потолочном своде пещеры есть небольшое отверстие, через которое жертвоприношения опускают на веревке.
Сеть туннелей - запутанный лабиринт проходов, пещер и зияющих пустотой бездонных ям, ведущих от главной пещеры в недра горы. Туннели полны живности, опасной и не очень, старых ловушек, а также вездесущих кобольдов, логово которых находится глубоко под землей.
Кобольды-людоеды - племя кобольдов, которому удалось выжить в ходе геноцида, устроенного людьми несколько веков назад. Они нашли убежище в горе под защитой дракона. Старейшина кобольдов быстро сообразил, что дракон не опасен, но может послужить им хорошей защитой от людей. Приносимые в жертву дракону дары кобольды регулярно забирают себе, взамен принося ему скудные подношения из недр подземелья - грибы да чахлые растения. В последнее время кобольды пристрастились к человечине и потому человеческие жертвы для них особенно ценны. Единственный способ договориться о чем-то с кобольдами — предложить им свои услуги по истреблению паучьего логова.
Мать теней - старая гигантская разумная паучиха, живущая в северных туннелях. Ее командам послушны десятки других пауков, бродящих по туннелям. Если до встречи с ней вы не убивали ее пауков, то она отпустит вас с миром, однако предупреждая не ходить через ее логово с кладкой (это единственный путь через туннели наружу) - она не пропустит вас туда ни при каких условиях. Если же вы убивали пауков, то она будет в гневе готова обрушить на вас свою армию. Остановить ее может только сделка, по которой вы обязуетесь принести ей дюжину живых кобольдов (местный паучий деликатес).
Ловушки - Кобольды ставят ловушки, надеясь изловить пауков. Обычно они ставятся в узком проходе - при задевании тонкой растяжки ловушка активируется и сверху опускаются 2 решетки заключая жертву в клетку до прихода патруля кобольдов. Но если паукам оттуда никак не выбраться, люди могут попытаться.
Выходы из подземелья:
1. Построить лестницу к выходу (потребуется много материалов, которые можно найти у кобольдов)

2. Найти другой выход, пройдя сквозь туннели — путь будет лежать через кладку матери теней, что вызовет ее гнев

3. Найти драконью реликвию - яйцо матери драконов. Непомню рассказывает о ней в одной из легенд, он даже вспоминает, что держал его когда-то в своих лапах. Но уже забыл, что оно было среди сокровищ, унесенных кобольдами. Обретя яйцо Непомню переродится в молодого и полного сил дракона по имени Сияющий-в-Небе. После этого он, возможно, сочтет нужным помочь героям.
Вопросы:  Удастся ли героям освободиться до прихода кобольдов? захочет ли дракон помочь героям? Смогут ли герои противостоять искушению убить последнего дракона и прославиться на всю округу? Каким выходом на свободу воспользуются герои? Какие еще сокровища, кроме яйца, хранятся у кобольдов? Захотят ли герои вернуть их дракону? Будут ли они мстить жителям деревни, оказавшись на свободе?  
