
ИгрокМанёвры
Бы с тра я а та ка : тр и а таки в один раунд с –4 к Драке
или 6 выс трелов с –4 к С трельбе ; –2 к Защите.

Вы хо д и з б лиж не го бо я : б лизко располож енные про тивники
м о гут провес ти с вободную а та ку по о тс тупающ ем у персонаж у.

Гл у ха я о бо р о на : проверка Драки +2 зам еняе т значение Защиты.

Д оби ван и е : м гновенное убийс тво бе ззащ итно го про тивника при
помощ и оруж ия.

Д во й но й вы с тр е л /ко ро тка я о че ре д ь : +1/+2 к Стрельбе и урону.
Зас та ть вра с п ло х : +4 к а таке и урону.
За х ва т : вс тре чна я провер ка Драки для захва та . При подъём е
про тивник в ш оке .

Ка с ан и е (н а прим е р д ля про ве р ки м а ги и ) : +2 к Драке.
Не см ерте л ьны й ур о н : персонаж теряе т со знание и не ум ирае т

после перехода в сос то яние при см ерти .

О бе зо руж и ва н ие : –2 к а таке ; оппонент долж ен сделать проверку
С илы про ти в урона или вырони ть оруж ие .

О боро на : +2 к Защите, но персонаж бе здейс твуе т.

О б ъе д и не н ие с и л : +1 к Драке за каж до го дополни тельно го
а такующ е го в ближ нем бою персонажа ; м аксим ум +4.

О го н ь на по д а вле н и е : при успеш ной провер ке Стрельбы все
цели в предела х Средне го ш аблона осущ ес твляю т проверку

Характера чтобы и збежать ш ока ; если на и гральной кос ти ,

соо тве тс твующ ей Характеру, выпадае т 1 , то персонаж получае т

с тандартный урон .

Оруж ие в каж до й р уке : –2 к а таке ; дополни тельно –2 для второй

руки , если персонаж не Амбидекс тр .

Приц е ли ва н ие : +2 к следующ ей проверке С трельбы /М е тания

при условии , что персонаж не дейс твуе т в э то т раунд .

С тре льба в б лиж нем б ою : прием лемы только пис толе ты ,
с лож нос ть равна Защ ите .

То лчо к : вс тре чная проверка Силы. При успехе м ож но ударить,
о ттолкнув цель на 1 кле тку (2 при подъём е ), или урони ть на взни чь.

Ес ли защ ищ ающ ийс я с талки вае тс я с препятс твием после толчка ,

то он получае т урон 1d6 за каж дую непройденную кле тку . Ра збе г

на 3 или более кле ток даё т +2 к проверке . Щ ит даё т

дополнительный урон .

У ло вки : поединок воли , –2 к Защите, при под ъём е про тивник
в ш оке .

Яр о с тна я а та ка : +2 Драка; + 2 урон ; –2 Защита.

Модификаторы
Бе зо р уж ны й про ти вн и к : вооруженный +2 к Драке.
Д ис та нц и я : ближ няя — ; средняя –2 ; дальняя –4 .
На взн и ч ь : –2 к Драке и Защите, анало гично среднем у укры тию .
Не наде ж на я о по ра : –2 к провер кам навыка Стрельбы.

О с вещ е ние : сум ерки –1 ; тем но та –2 ; кром еш ный мрак –4 .
Прицельная атака : коне чнос ть –2 ; го ло ва –4 (+4 урон);
небольш ая цель –4 ; крош ечна я цель –6 .

У кры тие : лё гкое –1 ; среднее –2 ; надёж ное –4; по чти полное –6 .
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Им я

Концепция РасаДис т. / / С к . Уро н ББ

Прим е ча ние
Кол-во /бое за па с :

О р уж ие

Дис т. / / С к . Уро н ББ

Прим е ча ние
Кол-во /бое за па с :

О р уж ие

Дис т. / / С к . Уро н ББ

Прим е ча ние
Кол-во /бое за пас :

О р уж ие

Вес : Вес :

Вес : Вес :

Вес : Вес :

Вес : Вес :

Вес : Вес :

Вес : Вес :

Вес : Вес :

Вес : Вес :

Вес : Вес :

На гр у зка : / ; Ш траф :

Снаряжение

Изъяны

С тартовы е

0 : 5 :
10 : 15 :

Но вичёк

20 : 25 :
30 : 35 :

За ка лённы й

40 : 45 :
50 : 55 :

Ветеран

60 : 65 :
70 : 75 :

Герой

80 : 90 :
100 : 110 :
120 : 130 :
140 : 150 :

Ле генда

Черты

Увечья

-1 -1-2-3
-2

Ра
не
ни
я

Ус
та
ло
ст
ь

При
см ерти

Ш а г Харизм аС тойкостьЗащ и та

Б р о н я

Параметры

Ловкость 4 6
8 10 12

Смекалка 4 6
8 10 12

Характер 4 6
8 10 12

Сила 4 6
8 10 12

Выносливость 4 6
8 10 12

1 2 3 4

Опыт

По выш е ние

1. Д ис т. / / Ц ена Д ли т.
Урон /Эфф ект

2 . Д ис т. / / Ц ена Д ли т.
Урон /Эфф ект

3 . Д ис т. / / Ц ена Д ли т.
Урон /Эфф ект

4 . Д ис т. / / Ц ена Д ли т.
Урон /Эфф ект

5 . Д ис т. / / Ц ена Д ли т.
Урон /Эфф ект

6 . Д ис т. / / Ц ена Д ли т.
Урон /Эфф ект

7 . Д ис т. / / Ц ена Д ли т.
Урон /Эфф ект

8 . Д ис т. / / Ц ена Д ли т.
Урон /Эфф ект

П ун кты с илы : /

Силы

Им я

Концепция Раса

Кол-во /бое за па с :

О р уж ие

Кол-во /бое за па с :

О р уж ие

Кол-во /бое за пас :

О р уж ие

Снаряжение

Изъяны

Черты

Увечья

-1 -1-2-3
-2

Ра
не
ни
я

Ус
та
ло
ст
ь

Ш а г Харизм аС тойкостьЗащ и та

Б р о н я

Параметры

1 2 3 4

Опыт

По выш е ние

П ун кты с илы : /

Силы


