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BcmynneHue

Yt0 31O 32 Mrpa?

CoTHe YernioBek yaanoch BbKUTb B 6e3yMUK KaTacTpodbl OKeaHNYEeCKOro ropoaa-kynona, 1 Tenepb Um
NPEeACTOMT HalTX CBOW MyTb K cnaceHuio. ITO Urpa Ha CMekariky, B KOTOpPOW ecTb nobeda v nopaxeHue.
OT0 Takke NCTOpUsi, COBLITUA KOTOPOW CKMaAbIBaOTCA B UCTOPUIO O NMPOCTLIX MHOASX, OTKPLIBAIOLLMX B
cebe HeBeZOMOe nepen fMLOM OMacHOCTH.

My — MUUYECKMIN 3aTOHYBLUUI KOHTUHEHT. HM OQMH apXMTEKTOp He Ha3Barn Obl Tak CBOW MOPCKOM
weaesp, HO Mynonuc — ropof BbIMbILWNEHHbIW. MacTep (BegyLmii) co3aaéT HOBbIM MYMONUC nepeq
KaXXON Urpoi — OTCEKM U KatoTbl, KOPMAOPbLI M OMACHOCTU... HY UrpoKKU, HU MX NEPCOHAXWN HE 3HAKOT, YTO
XOET Brepean 1 KakoB NyTb K cnaceHunto. MacTep e He 3HaeT, YTo NPpeanpuMyT UrPOKU — N Ha CTbIKe
3TOro BO3HMKaeT Henpeackasyemas 6opbba ymos.

Bnepean TéMHOE nomelleHne. BebkmBLUME COBELLLAOTCA: HANTKU cknag, Tam 6yayT choHapu?
BOCCTaHOBMWTb MUTaHUE OTCEeKa, Toraa 3aXxckEeTCs CBET? y OXpPaHHMKA eCTb BCMbILKW, OHX NOAOKAYT?
cobpaTb B Ny3bIpb MIOMUHECLEHTHBIX Meay3? cyad rno KapTe, MoOMeLLeHNEe MOXHO BbICTPO MPOCKOYNTD,
MOXET, HE HY>XHO OCBELLEHNNA?

WHorga cmenble nonbiTky yaalTes, nHorga — HeT. Korga KTo-To nagaeT, Apyron AOJKEH BCTaTb Ha ero
MecTo. Kaxxabii cnacumnincs 6yaet NnoMHUTb repoeB, MOAAPUBLLMX UM BTOPYHO XKNU3Hb.

Y10 noHagobuTca ans urpbi?

Onsa urpbl TpebyeTcs oT AByx A0 wecTtn Yenosek. OauH u3 Hux 6epét Ha cebs ponb BeayLlero —
macTtepa. OH npugymbeiBaeT komnnekc Mynonuca (1-2 yaca NnoAroToBkM Nepes Urpon), a BO BPEMS Urpbl
OTBeYaeT 3a OKpYXeHue nepcoHaxen. rpa MoxeT 3aBepLUNTbLCS 3a OAUH ceaHc (06bI4HO A0 4 YacoB)
U NPOANNTLCS HECKOJBKO, B 3aBUCUMOCTM OT pa3Mepa ropoja.

MoHagobuTca Gymara n pyyvku s 3anMcy BaXkHoM MHpopmauum (1 IMCT Ha Kagoro urparoLero un
HEeCKOJbKO Mpo 3anac), cton Ansa ygobcrea cosewanmin. [ng y4éTta BbKMBLUUX U PUCOBAHUS KapT
yaobHo ncnonb3oBaTh KrneTvatyto bymary. LiBeTHble kapaHgalum unu mapkepbl TOXKe MOTyT NpuUroamnTbCs.

dunocodus urpbl

Mynonuc — B nepByto ovepeb 3agava. BaxHo, 4tobbl urpa 6bina yectHon. Mactep He gormkeH
npuayMblBaTb Ha Xo4y UMy NOACTpavBaTh onacHocTu. Co3aaHve ropoaa NpoucxoauT OO Urpbl, U
©narogaps aTon onpeaenéHHOCTN UFPOKU MOTYT ObITb YBEPEHbI, YTO MCCNeayoT NPOAYMAaHHbLIA MUP.
Ecnu xe npuxoauTcs 4oAyMbIBaTh (HUKOrAa He 3HaeLlb, YTO NPUAYMaloT UIPOKK), STO OCTAETCS BEPHbIM
Ha BCI0 OCTaBLUYOCS UrpYy.

B T0 e BpeMs Urpoku AomkHbl NOMHUTL, 4TO Mynonunc — eweé u cioxeT. B omnbmax-katactpodgax yacTto
nornbarT ogHU Noan, YTOObI MO BbKUTL Apyrne. Ho peako KTo Xo4eT natm Ha CMepThb, MO3TOMY He
Nosly4yMTCHa NCNOMb30BaTb COMMAHbLIN 3anac NepcoHaXxen Kak nywevyHoe mMsco. Bmecto aToro nogymamre,
KaK Kaxgas MMYHOCTb peLuaeT Nnpobrnembl CBOMM YHUKarbHbIM 06pa3om.

B Mynonwuce 3agava rapMOHMYHO CMIETAeTCs C CIOXKETOM U XapakTepamMum NepcoHaxen, Ytobbl gaTb
OTBET Ha BOMPOC: CMOXET N 3Ta rpynna Nogen CMOXEeT CnacTUCb U3 ToHyLero ropoga? Kak?



paxdaHe Mynonuca

BbikuBwiune
Korpa katactpoda obpylumnach Ha ropof, B XMBbIX OCTarioCb OKOJIO CTa YenoBek. VX cnacnu cTeHbl

oTCceka, 3alMLLEHHOrO OT arpeccuBHON cpefbl. Tenepb, Koraa BeRKUBLUME NPULLAW B YyBCTBO, HacTana
nopa BbIbpaTbCst U3 3TOro aga.

e B Havane y uMrpokoB ecTk 100 mepcoHaxem.

HacTosias Tonna, nuua B Hel He pasrnsaeTb. MoXHO NPUCMOTPETLCA U CKasaTb, YTO 3[1€Cb HECKOIBKO
napHemn u3 oxpaHKu, BECb nepcoHan 6ruonabopatopuu, CTaxep-uHXeHep 1 BocnuTaTtensH1La getcaga co
CBOMMM MOAOMNEYHLIMM, HO M 3TO He 06s13aTenbHO. TOMBLKO Aena BblAENAT YenoBeka U3 Tonmbl.

Bozbpmute kneTuaThIi IMCT OyMaru U 00BEIUTE KBAApAT

10 Ha 10 kmerok. Kaxmas kineTka — 9emoBek. B Oymyrem,
KOTJIa TICPCOHAX BBIJCIIUTCS U3 TOJIIBI, B KJIIETKE HY)KHO
IMOCTaBUTH OYKBY WJIM HOMEP: 110 HEMY BBl CMOXKETE HAUTH
TWYHBIE TaHHbBIe. Eciu nepcoHaxk yMpET, 3aUuepKHUTE KIIETKY.

Bbl MOXeTe OTMETUTb B TOMNE rpynmbl, YTOGbI Nydlle
NpeacTaBUTb BbDKMBLLWX: HANpUMep, 3aKpacuTb KpacHbIM CEMb
KMeToK — 3TO GYAyT OXPaHHUKU, TPU CUHUM — 3TO YYEHbIE. ..
JlereHay mMoxHO noanucaTb COOKY.

Fopoackoe opueHTUpoBaHue

M3 BesonacHoro otceka BedeT Asepb. Minm Heckonbko. MHorga BeIXO4 3anedartaH U HY>KHO HanTu Opyrom
nyTb. Tak BbXKMBLUME NPOABUratoTCsA MO ropoAay, BCE Onmke K 3aBETHOM Lienn, KOTOPOW MOXeET ObiTb
nany6a cnacaTenbHbIX LUMOMNOK, PaAnOBbILLKA UMW LEHTP YyNpaBrieHUs — BCE, YTO CMYXUT CNaceHuIo.

MyI'IOJ'II/IC OENNTCA Ha OTCEKUN — N30JNTMPOBaHHbIE nepe6op|<aMM nomMeLleHna nnm rpynnbol nomMeLLeHnn
(Hanpl/lmep, Me[aoTcekK, a pAaoM — cekuuna KaroT Mep,nepCOHana). Penko korga BCTpe4vaeTca BonbLuas
3ana — obbIYHO B KOMHATE U1 Kopunaope MOXeT HaxoauTbCA TOJNIbKO HECKOJIbKO YEJTOBEK. Wx 3apgava —
passenarhb, obesonacuTb nomeLleHue (MJ'lI/I 0003Ha4nTbL ero Kak Henpoxo,u,vlmoe) N Tak HaNTn nyTb OnAa
OCTallbHbIX BbDKUBLLUX.

e [Jina pasSBeAKM BHOMPAOT [NepCOHaXel [0 YMCIY MTPOKOB MM Gojble.

OkaszaBLnNCb Y ABEPU, BbXXMBLLUNE (B nuge MFpOKOB) AOJXHbl pelnTb, KTO nonaéer pa3BeabiBaTb
nometleHme. B aTOT MOMEHT «NYyCTbl€ KINeTKn» CTaHOBATCA JINYHOCTAMMU, a T€, KTO Bbi3BasricAa Unm ObIn
oTnpaBneH PpUCKHYTb, NONy4aloT JTINYHbIe OaHHble! 3annCb C UMEHEM, I'IpOd)eCCI/IeIZ n opyruMmm BaXxXHbiMu
KavyecTBaMu.

Br1600p cMenpYakoB pa3bIrPEIBACTCS B JIUIAX. Y TEpOs BCET/Ia €CTh MOTHBBI, BBIJCIISIONINE €T0
cpenu OOBbIBaTENCH: OH TOTOB PUCKHYTH 3a APYTUX, WX HE IICHUT CBOKO KU3Hb, HITU IBITACTCS
WCKYIUTh TPEXH MPOIILIOTO, WK CIHUIITKOM POOKHIA, 9TOOBI BO3Pa3UTh, BRITSHYB Xpeowuii... Tak mim
HWHaYe, TOT, KTO MOJCTABISIET CBOIO MICI0 BMECTO APYTHUX, BCETIAa TUIHOCTb.

Hrpok, oTBeUaromuii 3a IepcoHaXxa, 3aITUChIBACT Ha CBOEM JICTE HOMEp (JTF0001 ), MM, IPOodeccHio
1 BCE, YTO CUUTAET HY>KHBIM. OOBIYHO CTOUT OrPAaHUYUTHCS HECKOJIBKUMH 3aMETKAMU:

1. IzxkoH DaBapac, HAYAJbHUK OXPaHbI

BriBIIMIT BOCHHBIN

AK47 u nmapa rpaHat

HCBa)KHO, €CJIM OHH HEC 6y,ZLYT COCTaBJIATH IIOJIHOM KapTHUHBI. HuxkTo He 3HaeT Bcero o nepCcoHaxe,
Korja OH BIICPBLIC ITOABIACTCA Ha OKPAHE UIIM B HCTOPHH. Yemopeka CYIAT IIO acjiaM.

MacTtep umeeT MpaBo HAJIOKUTH BETO WIH YTOUYHUTH Ha JTFO00E Ka4eCTBO, O0BSICHUB, TTOYEMY.
OOBSCHEHNE CTAHOBUTCS YaCTHIO UCTOPHH, TUIIEH I pa3aymuii. Hampumep:
Macmep: 6e3 rpaHaT — OH IOTPATHII TPAHATHI, KOTJ]a BEIMTPHIBAIT BPEMsI ISl OTCTYIIIICHUSI.
Hepox: xaK 3TO TPOU30ILIO?
Macmep: monei npeciieoBa MOpCKre TBapH. J[XKOH OpOCHII TpaHAThI B TPOXOJ] U 3a1ep BEPb.



OcCHOBbI BbXUBaHUS

3a Kaxgow ABepblo NOACTEPEraoT HEBEAOMbIE OMacHOCTU. BbikMBLIME AOMKHBI BbITh OCTOPOXHbI,
4yTO6bl COXPaHWUTL CBOM XM3HM U cnacTuck. CKopee BCero, MHOTe U3 HUX UMEIOT NOBEPXHOCTHOE
npeacTasreHne 0 TOM, YTO MPOMU3OLLO0. Bo3MOXHO, HEKOTOpbIE B AeTanAX NOMHSAT OKPECTHOCTU
Ges3onacHoro oTceka uUnu KapTy sipyca.

e B3BHaHMSE NepcoHaxey — BaXHHEM MCTOYHMK MHOoOpMaimm.
Mpumep:
Uepok 1: OxoH Buaen tBapen? Kak oHun Bbirnagenn?

Macmep: 310 GbINU ryMaHouabl, KOTOPbIE ABUrannch Tak BbICTPO, YTO MO HUM MOXHO BbINO NonacTb
TONbKO B Y3KOM Kopuaope. HekoTopble BbPKUBLUME PAaCCMOTPEny X fyydlle, Korga MOHCTPbl yonsanu
nx ToBapuLlen. Jlydiie Bcero TBapen onucbiBaeT CrOBO «pblOONoaAny.

Uepok 2: AcHo. Cpean BbPKMBLLMX €CTb HECKOSbKO YYEHbIX 13 nabopaTopum uccnenoBaHns gHa,
KoTOpbIE...

Macmep (npaBo BeT0): HeT, nx younu B nepeyto oyepeab.

Uepok 1: Yto x, [)KOH nepBbIM AENOM Npu3Bar K OTBETY YYEHbIX. [Mepok ykasbieaem Ha nezeHOy, 20e
yKasaH «eecb cocmae buonabopamopuu»] ITo NOAO3PUTENBHO, YTO YOunn Bcex pebsT ua
nuccnenoBaHusa aHa, a cocefHux [Macmep kugsaem] 61onoros He TpoHYNU. Bo3amMoxHO, Mbl 3agenu
Xunvuie ApeBHen pacbkl unm 4To-To Bpoge. EcTb ewé cBngetenscTBa, YTo TBapy pasymHbI?

Uepok 2: Paspaétcsa 3ByK ynasLuero Ha non npegmMmeta. Bce obopayumsatotca u BuadaT cpeam
OeTcaoBCKOM rpynnbl AEBOYKY C YXKacoM, 3acTaBLUUM Ha nuue. [Uepok 3anuckieaem y cebs: «2. Mapu,
5 nem, poOumenu noaubnu e NodeoOHOU MuUccuu; ycriena paccmompems meapel, koeda rpsimarnachs,
U cmsiHyna y Hux npedmem. »]

Macmep (kvBaeT B 3Hak 04o06peHuns): Ha nony nexuT 6onbluas KpacuBas pakoBUHA CO criegamu
NpPUMUTUBHON 06paboTKM. ..

Ho paHO nnn No3aHO BbRKUBLLM I'IpM,EI,éTCFl ABUraTbCa Bﬂepéﬂ, Ha Hen3BeaHHYK TeppUTOpPULO. Yawe
BCero crnegyet ctynatb OCTOPOXHO, 3aMedad 3BYKU, cnefbl, MeCTa A4 3aca u nneck BoAbl. Ecnu
Bnepean Tantcd onacHoOCTb, Nnydlle 3HaTb O Hewn 3apaHee.

o Paszemca — KJIO4Y K BBIKMBAHMIO.
Mpumep:
Ha nepsyto BbiNnasky nownu [KoH n ABa ApYrnx napHsa U3 OXpaHKu.

Uepok 1 (oTBevaeT 3a [hkoHa): Utak, a9 nay nepebiM. Opyxxue Harotose. A 3Hato, Kakue 3ByKu n3gatot
3TV TBapW, TakK YTO Mbl MAEM TUXO U NpucnywmnBaemca [OcmarbHbie uepoku Kugatom]. Kak BeirnaguT
kopuaop?

Macmep: Kopnaop BbIrnaguT HETPOHYThIM, ByATO TBapu 0 Hero He Aobpanuck. BO3MOXHO, OHM Tak U1
He CMOrnn oTnepeTb LUndpoBon 3amok Ha nepebopke. B Takom criyuae Kopuaop, NeTNén oKpy>KatoLLmi
CTOnoByto, 6esonaceH.

Uzpok 1: Hapucyn, noxanyncra.

Macmep (pucyeT Ha kneT4yaTomn Gymare nnaH OKPeCTHOCTEN CTOMNOBOW, rae cobpannch BbKMBLUKE):
Kpome nomeLLeHnsi CTONTOBON Y CMEXHON C HUM KyXHUW, B 3TOM K€ OTCEKe HaxoauTCs nuLieBas
KnagoBKka 1 CaHUTapHble KOMHaTbl. ITOro HECKONbKO ABepen C OOHON CTOPOHBI U BbIXOA U3 OTCEKa C
Opyron.

Uepok 2 (ynpaBnseT JIto, 0XpaHHUKOM BOCTOYHOIO MPOUCXOXAeHMs): [lymato, HY>KHO MPOBEPUTL BbIXOA,
W ecnv Tam HeT CrnefoB B3fiOMa — MOXHO pas3fenntbecs U BbICTPO OCMOTPETL BCE.

Uepok 3 (oTBevaeT 3a Cama, TpeTbEro 0XpaHHuKa): Tbl yBEPEH, YTO rOCTU OCTaBAT crneapbl?
Uzpok 2: ITo MOpcKkue TBapu, a He Npuapaku. [Mepok 1 kueaem 8 3Hak coanacusi.]

Macmep: Bbl ornbaeTe yron, Ho BallW Haaexabl He onpaedanuck. [lBepb pasBopoyeHa, pasopBaHa Ha
4yacTu ¢ To CTOPOHbI. BeposiTHO, peibontoan He e AUHCTBEHHbIE, KTO MPOHMK B FOpOoA.

Uezpok 1: Oro... JTiogm Tam, B KOMHaTe, BOBCE He B 6e3onacHOCTW. OTa WTyka NnopBEéT niobylo ABepsb,
Aa faxe CKBO3b CTEHY... 3Ha4uT Tak, NpMopuTeT: NMMKBMANPOBATL CBOMOYb.



SKCnepTHbIA KypcC

Korga nepcoHaxu BCTpevatoTCa NMLOM K UL C ONMAaCHOCTbIO, HY)KHO TOYHO 3HaTb, yOuna v MOHCTpa
aBToMaTHaaA odepenb U CMOr I NepCoHaX NponnbiTb ABaAUaTb METPOB NPOTUB TEYEHUA. Yacto MmacTtep
Ccpasy CKaxeT, YTo 4ero yaarnoch Unn NpoBanurochk: Hanpumep, Hemnb3s NPOMaxHYTbCA B YNop, Kak 1
Henb3s NNbITb NPOTMB HaNopa BoAbl N3 NPOBOUHbI Kopnyca.

Mepea urpol mactep NOMIHOCTbLIO MPOMNUCLIBAET rOPO/ U BCE €ro ONacHOCTU. ATO 3HAYUT, MHOTME AeTanu
MacTepy U3BECTHbI Cpa3y: YTO NaHLUMpPb YyauLl He NpobrBaeT Nyns, HO He BblAepXX1BaeT B3pbIB; YTO A
peakTMBaLMM pagauoCTaHLMKU HYXKHO NOYMHUTL NUTaAHME; YTO KapTo4ka AOoCTyna KO BTOPOMY sipycy
HaxoaMTca B KapMaHe Tpyna B wro3e A. Ecnv nepcoHax oBbILLeT TPy, OH HaWaET KapTOUKy — HUKaKMX
npasun.

o PesynbTaTs OYEBMUIOHBIX U npenyCcMOTPEeHHEBIX OEeCTBUM OOBABIISIOTCS cpasy.

Ho korga ncxon HeM3BecTeH, HY>XHO CpaBHUTb ABa 4Yucna, onmueTBopdlowmne ycunme nepcoHaxa un
CINOXHOCTb 3agaun. ITO Ha3bIBAETCS UCTbIMaHUEM.

3anummMTe Mo TMYHBIMU TaHHBIMH TIEPCOHAXKA MATH ToO4YeK. Mrpok mepcoHaka MOXKET JIF000H
MOMEHT PACIIPEACIUTh UX MEX/TY JIOOBIMU Ka4eCTBaMU B JIF000M mporopiuu. Korma craBute Touky
HaIpOTHUB KauecTBa, 3a4EPKUBANTE €€ B Py CHU3Y.

Kpowme Toro, y mepcoHaxka ecTh pecype: 00BEANTE PSAOM C IMIHBIMU JAaHHBIMU 5 KileToK. OHI
OJIMIIETBOPSIOT 3aIac CHJI, PEIIUMOCTH, PACXOIHBIC MATEPUAIIBI, B 00IIEM — KOHEUHBIH pecypc
nepcoHaxa. Koraa Bel HCHoJIb3yeTe pecypce, MEPEUSPKHUTE CTOIBKO KIETOK.

Urak, korna MacTep 0OBSBISIET HCIIBITAHHE, UTPOKH YKa3bIBACT, KAKOE KAUYECTBO IMePCOHaXa
UCTIONB3YETCS U 3aJCUCTBYET JIH OH PECYPC U CKOJIBKO (4uciio). Ca0KuTe YNCJI0 TOYEK HATIPOTHB
KAa4YeCcTBA M 32/1eHCTBOBAHHBIN pecypc. Eciiu y4acTByeT HECKOJIBKO YETI0BEK, CI0XKHTE UX
pe3yibTaThl. MacTep CpaBHUBAET TOIYYMBIIIEECS CO CII0XKHOCTBIO 33/1a4H, YIUTHIBAET YCIOBUS
(HanmpuMep, MOHCTP MOXKET OBITH YVSI3BHM K JJICKTPUUECTBY — CYMMa YABAUBACTCS) U OOBSIBISIET
HCXO[I.

ITpumep:

Macmep: VI3 uiieBoi KIag0BKH HECETCS Takou mryM, Oyaro macércs ['om3mma.

Uzepok 1: MoxeT ObITh, MOXKET OBITh... Sl THXO MPUOIIIKAIOCH, 1aB 3HAK OCTAIBLHBIM MOIOKIATh.

Macmep (cuuTtaet, YTO OJKPACTHCS K NIYMSIIIEMY YyIUILY TPUBHAIBHO): J[Beph B KIIaJOBKY
COpBaHa C MeTeJb U, MOMsITasi, BaJiAeTCsl BHYTpH. Thl BUIMIID IJIMHHBIA YEUTyHYaThlid XBOCT,
MOIEPTUBAOIIIUICS, OYITO €ro 00JIaaTeNh YeM-TO 3aHSIT.

Uepok 1: DX, rpaHaT HUKOT/Ia HE OBIBAET MHOTO, KaK ObI 5 ceitvac. .. [loxoxe, 4To 3Ta TBAph
OpoHHpOBaHa, MM OHA BCE-Taku phiba?

Macmep: briBaroT maHUpHBIE PHIOBI. OTCIOa HEMTOHATHO.

HUzepoxk 1: Ho oHa HE MOXKET OBITH CIIMIITKOM IIPOBOPHOM Ha BO3AyXe, BepHO? [/pyeue uepoku
HeygepenHo Kusaiom] Y Takol OrpOMHON TBapH JOIKHBI OBITH OOJBITHE I1a3a. He
OponupoBaHHbie. Hamo €€ BEIMaHUTh B CHATH. TyT €CTh 4eM B €€ 3aITyCTUTh?

Macmep: Y CTEHKU CTOUT CTEIIaX C IMPUTIACAMU, MOYKHO ONIPOKHHYTh €i Ha CIHHY. [Mepok 1
Kugaem u nokasvieaem 3Hax «8 pacxooy.] C rpoXoToM MOJKH ONPOKHUIBIBAIOTCS Ha
YenTyW4JaThId XpeOeT dyauIna, OaHKH U YITAKOBKH PACCHITAIOTCS 10 TOITy. TBaph ocTaércst
0Ee3MOJIBHOM, HO XBOCT PhIBKAMH CKPBIBAETCS B INIyOWHE TIOMEIICHHUS. . .

Hepok 1: 51 0TX0Xy moAasbllie, YIUPAIOCh B CTEHY.

Macmep: TBapb pa3BepHyIach, €€ CHIBHO CIUTIOCHYTas ¢ O0KOB TOJIOBA MIOKA3bIBAETCSI B MPOXO/IE.
I'maza 6eccMBICTIEHHO CMOTPAT B pa3HbIE CTOPOHBI IO OO0KaM ToJI0BHIL. [1oka qymuiie ooparieHo
K TeOe, TOMAacTh 10 TJia3aM OYCHb CI0XKHO.

Uzepok 3: 51 TOTOB CTpEINATh, KOT/AA YBHKY €€ PbUIO0. [Mepok 2 kusaem 6 3HAK NOOOEPIUCKU. |

Hepox I: A s TOTOB CTPETATH B €€ TacTh, KOTAa OHa €€ pa33sBUT.

Macmep: VUcnibiranne. Yyauie OTCTYIHIIO HA MIar Ha3ajl, a IOTOM OJHUM HPEDKKOM OpOCHIOCHh
Ha J[>xoHa. BBl Bce UCTIONb3yeTe CBOO MOATOTOBKY OXpaHHHUKA, BEPHO?

Hepox 1: U equaMIy pecypcea, MyCcTh MMOAABUTCS CBUHIIOM. [3auépkusaem I knemky pecypca.|

Macmep (TipoBepsieT TOYKH B JIMIHBIX JaHHBIX): 3+3+4+1, utoro 11. ITymu XITIOMarOT B MpaBhIi
J1a3 PBIOUHBI, JIETSAT OCKOJIKH 3y00B. Teno MoHCTpa 0€3BOIEHO CKOIB3UT ITO TOITY.



Kak onpenenntb, CKOMbKO YENOBEK HY)XXHO AN pelleHns 3a4ayum U npunaratb v JONONHUTENbHbIE
ycunusa (TpaTuTb pecypc)? [ns aToro cywectsyeT c6op MHpoOpMaLnm — 3HaHUS MEPCOHAXEN U
passegka. OHM NO3BONSAIOT NPEABAPUTENBHO OLEHWUTHL OMNACHOCTb U, BO3MOXHO, HANTW HAAEXHbIE NYTH
eé pelweHus. Ecnu HagéxHoro nyTu HeT, To XOTS 6bl MOXHO MOMOXWUTLCA Ha cobpaHHble CBEAEHNS,
BblGMpas rpynny 1 KONMYecTBO pecypca.

o MOHCTPH ¥ ONACHOCTM MCIOJBBYIT Te Xe NnpaBuia VICIIBITAHUM .

[ena Bo3BbIWAIOT YenoBeka. YcnewHas o4ncTka KOMHaTbl JaET NepcoHa)Xam OMbIT B MPOTUBOCTOSHUN
arpeccuBHon cpege. Korga rpynna nepcoHaxen obesonacuna noMelleHme (To ecTb, Koraa BbhkKuBLUNE
MoryT 6e3 onacku NpoaBVHYTLCS AarblUe), Y4aCTHUKM rPYNMbl NOMyYatoT No OAHON TOYKe AN KAa4YecTB U
no eguHMLE pecypca.

3anummTe emé 0Hy TOUKY IO JMIYHBIMU JAHHBIMH MTEPCOHAXKA, YIACTBOBABIIETO B OUHCTKE
nomeneHus. MoxeTe cpa3y pacrpeneinTh e€ (Toraa 3a4epKHIUTE HOBYIO TOUKY H ITOCTABbTE TIepe]
HY>KHBIM Ka4eCTBOM). BBl MOeTe pacIMpuTh OMIHCAHUE MEPCOHAXKA, TOOABUB €My HOBOE Ka4eCTBO
Y TIOCTaBUB TyZa TOYKY — WJIA IPOCTO PACHIUPUTH €TO, €CIIA HOBBIE 3aMETKH HE KOH(IUKTYIOT C

TPEBITY UM
Kpome Toro, oOBeante emé oaHy MycTyI0 KJIETKY pecypca.

[TomHwMTE, 4TO Y Ka4eCcTBa HE MOXKET OBITh OOJIBIIIE 5 TOYEK, & B OHOM HCIIBITAHUN HEIb3S
3aICKCTBOBATH OOJIBIIE 5 PECypCOB Ha IIEPCOHAXKA.

Ho a1o He camoe rnaBHoe. Kaxxgas koMHaTa NnpubnukaeT BbPKUBLLMX K CNACEHUIO, HO
HabnogaTeNnbHOCTb U CMeKarnka npubnmxkaroT nx eLlé boictpee. [NepcoHaxn MOryT HaNTU OpyXKe,
KapTOYKy A0CTyna, NOYMHUTL NUAT 1 TaK YKOPOTUTb NYTb... HEKOTOpPbIE N3 3TUX AOCTUXKEHUN MacTep
MOXET BbIpa3uTb B JOMOSTHUTENbBHbIX TOYKaX M e4MHULAaX pecypca, BblAaHHbIX onpeaenéHHbIM
nepcoHaxam. [lpyrme npocTto ecTb B MMPE Urpbl: KapTo4ka AOCTyNa OTKPbIBAET HOBLIE ABEPU U BCE.

[Mocre oYnCTKM KOMHaTbl MTPOKM MOTYT CMEHUTbL COCTaB MEPCOHaXeN — B35ATb UK co3naTtb cebe apyrux.
MoXXHO urpaTb cpasy 3a HeCKOSbKO. BCE, 4To MOryT pelmnTb BbbKMBLUME (HANnpUMeEp, YTO B CreayHoLemn
KOMHaTe NoHazobaTCcHa NATepo), MOryT PeLUnNTb N UTPOKU.

CnaceHue yTonaroLwmx

MHorga npuxogmTca puckoBaTb, He 3Has TOYHO, C YeM nMeellb Aerno. B npumepe Bbille yyauile Morno
oKasaTbCs NaHUMpHOM pbiboi, n Toraa BeiCTpensl Obinv 6bl HeadhdekTUBHBL. Pecypc 6bin 661 noTpaveH
3ps, a [bxoH 66l nonan noa pasgadvy: poiba nepekycuna 6ul ero Hagsoe. Unu BbICTPENoB MOrno He
XBaTUTb ANs ybuictea MOHCTPa, 1 [koH nonyynn 6bl paHeHwue.

Ecin nepcoHak paHeH, BEIYCPKHETE y HETO CTOJIBKO pecypca, CKOJIBKO CKaXKeT MacTep.
[lepconax, ocraBmuiics 6e3 pecypca, 6€33alUTEH: OMTACHOCTH MOTYT BBIOYPHUTH MU YOUTH €ro,
M0 CYXIEHHIO MacTepa. B HcIbpITaHMK MOKET IOTHOHYTH TOJIBKO JUIIEHHBIH pecypca MepCOHaAK.

Ecau nepcoHak ymep, 3a4epKHUTE €r0 KIETKY, HO 3alIOMHHUTE KOJIMYECTBO TOYEK (1
pactpenenéHHbIX, U emé cBOOOTHBIX ). CremyIonTuii Ball MepcoHak HAYHET C TAKUM KOJIMIECTBOM

pecypea.

MacTep mMoxeT gonucaTtb 3aMeTK/ O NepcoHaxen, YTobbl 0TpasnTb XapakTep paHeHWs: HanpuMep,
«CIOMaHHas pyka», «3apasurcs okeaHU4ecknuMm Mopomy». Noaxe oH ByaeT yunTbiBaTh 3TO B pesynbTarax
Oencteuii. BocctaHoBneHWe pecypca He MOMOXET BbleYnTb CEPbE3HbIE TPaBMbl, HO HOBbIE TEXHOMOIHU,
ecnn Takue HanayTcsa B ropoae, umetoT waHce. Cobupante nHgpopmaumio!



OnacHocmu Mynonuca

Yto cnyvyunocb Ha camMOM Agere

Bbl macTep, TBopeL, 1 paspywmtens Mynonnca. To, YTO UrPOKK BbISICHAT K KOHLY UrPbl — Bbl 3HaeTe eLé
00 eé Hauana. Kaxpgblin Mynonvc aormkeH ObiTb YHUKarbHbIM, U HAYMHAETCS 3TO C MPUYMH KaTacTpodbl.

e }s naBGopaTopuyM BHPBAJCS CMEPTOHOCHH Bupyc? BbIXKMBLIMM Npnaértcs
no3aboTuTbCs O KapaHTnHe, n3y4yeHnn CUMNTOMOB U nyTeﬁ 3apaxeHud, BbI6MpaTb Mexay
ncueneHmnem n cnaceHnemMm HeMHOrnx oCtaBLLUUNXCA.

e Co pHa nogHsNack OPEBHsIsI paca pwBosoger? Yrposa umeeTt nuuo, NpeacTosT
BO€EHHbIE ,EI,GIZCTBI/IH NpoOTUB ONacHOro, He4yeyfioBe4yeCcKkoro NpoTBHMKA.

e JiCKyCCTBEHHEI MHTeJUIeKT comén c yma? COBeplleHHasi cuctema 3almThl
3KCMepMMeEHTarnbLHOro ropofa-ytonum obpaTtunack NpoTUB NoAen, a poboTbl-cryrm
OEenCTBYIOT MO CBOEW CTPaHHOW JIOruKe. ..

Kaxabivi coxeT MHTEpeCeH TOJIbKO O4UH pas, No3TOMY Kakabl CJ'Ie/J,yI'OLLI,I/IVI CHOXXEeT OOJKeH 3ajaBaTtb
Urpokam HOBYIO 3ajauvy, KaKoW OHW eLLé He pewanu.

KapTa ropoaa

UTo6bl 3agaya 6bina pellaema, UrPoKu OOMKHbI 3HATh YCNOBUSA. AT YCNOBUSE — OKeaHUYeCcKnin ropoa-
Kyrnon Myrnonuc, camogocTaTodHas cuctTema, B KOTOPOM He Tak AaBHO MUPHO XUnu nogun. Bel Bnpase
npuaymatb ero Kakum yrogHo — oT HeGOombLLIOW UccreaoBaTenbckol 6a3bl Ha NMOBEPXHOCTM OKkeaHa [0
cusiolLero noaesoaHoro Meranonuca. OgHako cneayloline OTCekn ckopee Bcero byayT:

" JleHTp ylNpaBJieHMs, HemaJjieko OT mwraba I'OCCTPYKTYPH, €CIM I'Opoh OOJIbIOM.
®  KaloTH BBCOKOIIOCTABJIEHHOT'O B3KMUIIaXa, UYacCTO PAIOOM C LEHTPOM yIpaBJIeHUS.
"  XwujoM oTcek. JVHOT'Ia KOMHATH I[IepCcoHajla HaxXonmaATcsa B MX padoueM OTCeke.
®= MegnoTcex.

"  [IumeBJIOK, YacTO PSIOoM C XWUJIEIM OTCEKOM.

" JicclenoBaTeJIbCKUM OTCEK MJIM HEeCKOJIbKO, II0 HallpaBJIEHMSAM.

" Pexkpeauusa.

" [lepepaboTka Mycopa. B kaXIOM OTCEKEe TaKXe eCTb CaHMTAPHBEM OJIOK.

. oK ¥ WJI03EL.

. lleHTp CBA3U.

" JIHXEHEPHBEM OTCEeK C TeHepaTopOoM M, BO3MOXHO, MOTOPHOM.

"  OpyXeWHBM OTCek, ecyu Daszsa BOeHHad.

" Ecamu xXOmOpl BEHTMIALMM LMpe HoJiyMeTpa, OHBaeT MOJIE3HO NpopaboTaThb UX.

He obsasatensHo fenatb KapTy BCero ropoaa, 4acto 3TO HeBO3MOXHO. Mo cloxXeTHbIM npun4ynHam
(J'IOFI/I‘-IHbIM Ona UrpokoB, Kak 1 gpyrme ycnosus 3a/:|,a'-||/1) BbXMBLUME MOTyT ObITb M30nmMpoBaHbI B rpynne
OTCEKOB.

Tenepsb, Koraa y Bac eCTb KapTa C BaXHbIMU NOMELLEHUSIMWU, MOXHO yAenuUTb BHUMaHue kaxagomy. Jlydwe
UMeTb MeHbLLEe NpopaboTaHHbIX KOMHAT, YeM MHOTO Be3nukmx. Tak Xe, Kak CHKeT NpuaaéTt ocTpoTy U
HanpasneHue BCeMy ropoay, CUTyaums B KaXKaon KOMHaTe NpuaaéTt xapaktep en. [ycTb Urpoku ewwé
MHOFO fieT BCMOMUHAIOT, KaK:

" OHM NPOLUIM IO INOXeJITeBlleMy cany, I'Ie I'eHHOMOOMOUUMPOBAHHEIE IepeBbd
INIPUMHOCUJIM HECKOJIBKO ypOXaeB B MeCsdl, a Telepb yMMpamnT OT TOM Xe
OOJIe3HM, UYTO U JIOOU.

" JOoK 3anoJiIoHMIIM WMyhajiblla HOOBOOHOTO MCIIOJMHA, O KOTOPOM HayKa He muMesa
npencrapJyieHMAd .

" MaJjieHbKasa KJjamoeasd B NMIEDJIOKE OCTaJlaChk IMIOCJENHMM 3alacoM eIsl B
roporne, M TYT WeJIeCT TEICAY HOI' BO3BECTWMJI IIOABJIEHME PAUYKOB..



Bparu

B Mynonwnce mHoro onacHocTen. bopbba ntogen 3a )XunsHb 4acTo CTaHOBUTCS LEHTPOM cobbITMIA. Bparom
MOXeT CTaTb YTO YrogHO: NOABOAHOE YyauLLEe, CNATUBLUNA MEXaHU3M, HeYyMONMMO NOAHMMAaloLLasics
Boda... Kak n komHaTbl, ONacHOCTW AOMKHbI ObITb TOMMYHBIMM U HE MOXO0XMMM Ha TO, C YEM UIPOKM
cTankveanuce B ApyrMx mynonuvcax. B npegenax ogHoro Mynonvca Bparu ckopee Bcero oyayT
NOBTOPATLCSA — peKo Koraa ObIBaeT NorMyHbIM BCTpeYaTh B KaXKA0M KOMHaTe abContoTHO HOBOIO
MOHCTpa.

Wrpoku 6yayT nbiTaTbcs NPEOAONEeTb ONacHOCTU. YecTHOCTb
paspeLleHnst ux 4ENCTBMI — rMaBHas 3ajaya mactepa. Yactb
OeVCcTBUA o4eBUaHa, 0COBEHHO ecnu Bbl MPogyMarnu ux 3apaHee.
Ecnu nrpokun BospassT, obbscHuTe. Ecnu Bbl owmnbnuce n B
npotecce ob6CyXaeHNs BCKPOETCHA HOBas UCTUHA (Hanpumep, Urpok
3amevaert, 4yTo B 1950 rogy agepHbIN peakTop He MOr 3aHUMaTb
KyOu4eckuin MeTp), nocTapaniTech NPUHATL N aganTMpoBaTh eé
(Hanpumep, peyvb NET 06 3KCNEePUMEHTANIBHOM M NO3TOMY
HecTabunbHOM peakTope; MePCOHaXM CMOryT 3TO UCMOMb30BaTh).
BakHo, 4TOObI Y MrpokoB Obina kpenkasi noYsa A NiaHUpOBaHWS.

Korga pesynbTat AeiicTBUin HEOYEBUAEH, B AEM0 BCTynaeT

ucnbiTaHne. Ero MexaHvika onncaHa B rnase QKCMEPTHbIN KypC.

Bparu onvcbiBaloTCA Kak NepCcoHaXn — TOYKaMm1 U pecypcom. Bpar Toxe NpoTMBOMNOCTaBMsAET NepCoHaxy
CYMMY Ka4yecTBa W orpaHMYeHHOro pecypca. PasHuua mexay uncnamu nobeauTtens 1 npourpasLiero —
KOMMYECTBO pecypca, KOTOPbI BbIMEPKHET nocrnenHuin. ECTb HECKOMbKO LarosB Ans 6bICTPoro co3aaHus
Bpara:

1. OTBeTbTE Ha BOMPOC «KTO?» UNn «4To?». Hanpumep, mopckoe vyguie.
OTBeTbTE Ha BONPOC «4TO OHO AenaeT?». Hanpumep, ytackuBaeT nog Boay.
OTBeTbTE Ha BOMPOC «3a4eM OHO 3TO AenaeT?». YTackMBaeT nofd Body, YTobbl coxparb.

HakoHeL, «kak oHO 370 AenaeTt?». ObxBaTbiBaeT Wynanbuamu.

o~ N

Jonuwunte BCE, YTO cYMTaETe BaXHbIM U MHTEpPEeCHbIM: NPeKpacHO niaBaeT, MOXeT 3aTanTbCA B
BOAE M CTaTb NOYTU HE3AMETHbIM, Ha 3eMJ1€ HEYKITIOXKE, YA3BMMO K SNIEKTPUYECTBY.

Kak v ¢ nepcoHaxeM, 3anuwimTe 1 pacnpegenute spary ot 5 (npoctoe) Ao 15 (cunbHoe) Toyek. B
UCKINIOYUTENBHBIX CIy4YasX MOXHO BbIATM 3@ MakCMMyM B 5 Ha ka4yecTBo. 3anuwimte emy ot 2 (cnaboe)
0o 20 (McnonuH) eanHUL pecypcea.

BaxHo npogymatb cuTyaLumu, KoTopble MOTYT Cy4UTLCS MpU B3anMoaencTBum ¢ BparoM. Hanpuwmep,
YSI3BMMOCTb K 3M1EKTPUYECTBY — YeM OTNnYaeTCs AN Yyavia ygap ToKOM OT yaapa nankon? Yucno-
pes3ynbTaT aTakyrLnx JeNCTBUN NEPCOHAXEN UIPOKOB yaBamBaeTca? Yyauuie cpasy ymmpaeT?
OneKkTpMYecTBO EANHCTBEHHOE, YTO CMNOCOOHO NPUYMHUTL EMY Bpea?

MacTep-knacc

PaHO nnn no3gHoO BCe CHOXETbI C TOHYLLUM ropodoM U COTHEN BbRKMBLUMX OyayT pasbirpaHbl. Ho
Mynonuc He 06s13aH 3akaHUMBaTLCA Ha 3TOM. [JoBaBbTe HOBbIE YCNOBUS: YTO, €CN BCE BbPKUBLLNE —
netn? Yto, ecnun nrpokun — 3axeaTynkm-poidontopl, LUTYPMYOLLIME HEOMO3HAHHbLIW MNaBaloLwWmii 06 bEKT,
NOJSHbLIN HEBEOOMbIX onacHocTen? Yrto, ecnv B Mupe paHTe3un 3anepThbii Hapo4 rHOMOB cnacaeTcs U3
pylallencs newepbl? Ecnun ycnoBusa 3agayn UHTEPECHbI, CTOMT eé nonpobosathb.
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Вступление


Что это за игра?


Сотне человек удалось выжить в безумии катастрофы океанического города-купола, и теперь им предстоит найти свой путь к спасению. Это игра на смекалку, в которой есть победа и поражение. Это также история, события которой складываются в историю о простых людях, открывающих в себе неведомое перед лицом опасности.


Му – мифический затонувший континент. Ни один архитектор не назвал бы так свой морской шедевр, но Муполис – город вымышленный. Мастер (ведущий) создаёт новый муполис перед каждой игрой – отсеки и каюты, коридоры и опасности… Ни игроки, ни их персонажи не знают, что ждёт впереди и каков путь к спасению. Мастер же не знает, что предпримут игроки – и на стыке этого возникает непредсказуемая борьба умов.


Впереди тёмное помещение. Выжившие совещаются: найти склад, там будут фонари? восстановить питание отсека, тогда зажжётся свет? у охранника есть вспышки, они подойдут? собрать в пузырь люминесцентных медуз? судя по карте, помещение можно быстро проскочить, может, не нужно освещения?


Иногда смелые попытки удаются, иногда – нет. Когда кто-то падает, другой должен встать на его место. Каждый спасшийся будет помнить героев, подаривших им вторую жизнь.

Что понадобится для игры?

Для игры требуется от двух до шести человек. Один из них берёт на себя роль ведущего – мастера. Он придумывает комплекс Муполиса (1-2 часа подготовки перед игрой), а во время игры отвечает за окружение персонажей. Игра может завершиться за один сеанс (обычно до 4 часов) или продлиться несколько, в зависимости от размера города.

Понадобится бумага и ручки для записи важной информации (1 лист на каждого играющего и несколько про запас), стол для удобства совещаний. Для учёта выживших и рисования карт удобно использовать клетчатую бумагу. Цветные карандаши или маркеры тоже могут пригодиться.

Философия игры


Муполис – в первую очередь задача. Важно, чтобы игра была честной. Мастер не должен придумывать на ходу или подстраивать опасности. Создание города происходит до игры, и благодаря этой определённости игроки могут быть уверены, что исследуют продуманный мир. Если же приходится додумывать (никогда не знаешь, что придумают игроки), это остаётся верным на всю оставшуюся игру.

В то же время игроки должны помнить, что Муполис – ещё и сюжет. В фильмах-катастрофах часто погибают одни люди, чтобы могли выжить другие. Но редко кто хочет идти на смерть, поэтому не получится использовать солидный запас персонажей как пушечное мясо. Вместо этого подумайте, как каждая личность решает проблемы своим уникальным образом.

В Муполисе задача гармонично сплетается с сюжетом и характерами персонажей, чтобы дать ответ на вопрос: сможет ли эта группа людей сможет спастись из тонущего города? Как? 

Граждане  Муполиса


Выжившие


Когда катастрофа обрушилась на город, в живых осталось около ста человек. Их спасли стены отсека, защищённого от агрессивной среды. Теперь, когда выжившие пришли в чувство, настала пора выбраться из этого ада.


· В начале у игроков есть 100 персонажей.

Настоящая толпа, лица в ней не разглядеть. Можно присмотреться и сказать, что здесь несколько парней из охранки, весь персонал биолаборатории, стажёр-инженер и воспитательница детсада со своими подопечными, но и это не обязательно. Только дела выделяют человека из толпы.

Вы можете отметить в толпе группы, чтобы лучше представить выживших: например, закрасить красным семь клеток – это будут охранники, три синим – это учёные… Легенду можно подписать сбоку.


Городское ориентирование

Из безопасного отсека ведёт дверь. Или несколько. Иногда выход запечатан и нужно найти другой путь. Так выжившие продвигаются по городу, всё ближе к заветной цели, которой может быть палуба спасательных шлюпок, радиовышка или центр управления – всё, что служит спасению.

Муполис делится на отсеки – изолированные переборками помещения или группы помещений (например, медотсек, а рядом – секция кают медперсонала). Редко когда встречается большая зала – обычно в комнате или коридоре может находиться только несколько человек. Их задача – разведать, обезопасить помещение (или обозначить его как непроходимое) и так найти путь для остальных выживших.

· Для разведки выбирают персонажей по числу игроков или больше.


Оказавшись у двери, выжившие (в лице игроков) должны решить, кто пойдёт разведывать помещение. В этот момент «пустые клетки» становятся личностями, а те, кто вызвался или был отправлен рискнуть, получают личные данные: запись с именем, профессией и другими важными качествами.


Основы выживания


За каждой дверью подстерегают неведомые опасности. Выжившие должны быть осторожны, чтобы сохранить свои жизни и спастись. Скорее всего, многие из них имеют поверхностное представление о том, что произошло. Возможно, некоторые в деталях помнят окрестности безопасного отсека или карту яруса.

· Знания персонажей – важный источник информации.

Пример:

Игрок 1: Джон видел тварей? Как они выглядели?


Мастер: Это были гуманоиды, которые двигались так быстро, что по ним можно было попасть только в узком коридоре. Некоторые выжившие рассмотрели их лучше, когда монстры убивали их товарищей. Лучше всего тварей описывает слово «рыболюди».


Игрок 2: Ясно. Среди выживших есть несколько учёных из лаборатории исследования дна, которые…


Мастер (право вето): Нет, их убили в первую очередь.


Игрок 1: Что ж, Джон первым делом призвал к ответу учёных. [Игрок указывает на легенду, где указан «весь состав биолаборатории»] Это подозрительно, что убили всех ребят из исследования дна, а соседних [Мастер кивает] биологов не тронули. Возможно, мы задели жилище древней расы или что-то вроде. Есть ещё свидетельства, что твари разумны?


Игрок 2: Раздаётся звук упавшего на пол предмета. Все оборачиваются и видят среди детсадовской группы девочку с ужасом, заставшим на лице. [Игрок записывает у себя: «2. Мэри, 5 лет, родители погибли в подводной миссии; успела рассмотреть тварей, когда пряталась, и стянула  у них предмет.»]

Мастер (кивает в знак одобрения): На полу лежит большая красивая раковина со следами примитивной обработки…

Но рано или поздно выжившим придётся двигаться вперёд, на неизведанную территорию. Чаще всего следует ступать осторожно, замечая звуки, следы, места для засад и плеск воды. Если впереди таится опасность, лучше  знать о ней заранее.

· Разведка – ключ к выживанию.


Пример:

На первую вылазку пошли Джон и два других парня из охранки.


Игрок 1 (отвечает за Джона): Итак, я иду первым. Оружие наготове. Я знаю, какие звуки издают эти твари, так что мы идём тихо и прислушиваемся [Остальные игроки кивают]. Как выглядит коридор?

Мастер: Коридор выглядит нетронутым, будто твари до него не добрались. Возможно, они так и не смогли отпереть цифровой замок на переборке. В таком случае коридор, петлёй окружающий столовую, безопасен.

Игрок 1: Нарисуй, пожалуйста.


Мастер (рисует на клетчатой бумаге план окрестностей столовой, где собрались выжившие): Кроме помещения столовой и смежной с ним кухни, в этом же отсеке находится пищевая кладовка и санитарные комнаты. Итого несколько дверей с одной стороны и выход из отсека с другой.

Игрок 2 (управляет Лю, охранником восточного происхождения): Думаю, нужно проверить выход, и если там нет следов взлома – можно разделиться и быстро осмотреть всё.

Игрок 3 (отвечает за Сэма, третьего охранника): Ты уверен, что гости оставят следы?


Игрок 2: Это морские твари, а не призраки. [Игрок 1 кивает в знак согласия.]

Мастер: Вы огибаете угол,  но ваши надежды не оправдались. Дверь разворочена, разорвана на части с той стороны. Вероятно, рыболюди не единственные, кто проник в город.

Игрок 1: Ого… Люди там, в комнате, вовсе не в безопасности. Эта штука порвёт любую дверь, да даже сквозь стену… Значит так, приоритет: ликвидировать сволочь. 

Экспертный курс

Когда персонажи встречаются лицом к лицу с опасностью, нужно точно знать, убила ли монстра автоматная очередь и смог ли персонаж проплыть двадцать метров против течения. Часто мастер сразу скажет, что дело удалось или провалилось: например, нельзя промахнуться в упор, как и нельзя плыть против напора воды из пробоины корпуса.

Перед игрой мастер полностью прописывает город и все его опасности. Это значит, многие детали мастеру известны сразу: что панцирь чудищ не пробивает пуля, но не выдерживает взрыв; что для реактивации радиостанции нужно починить питание; что карточка доступа ко второму ярусу находится в кармане трупа в шлюзе А. Если персонаж обыщет труп, он найдёт карточку – никаких правил.

· Результаты очевидных и предусмотренных действий объявляются сразу.


Но когда исход неизвестен, нужно сравнить два числа, олицетворяющие усилие персонажа и сложность задачи. Это называется испытанием.

Как определить, сколько человек нужно для решения задачи и прилагать ли дополнительные усилия (тратить ресурс)? Для этого существует сбор информации – знания персонажей и разведка. Они позволяют предварительно оценить опасность и, возможно, найти надёжные пути её решения. Если надёжного пути нет, то хотя бы можно положиться на собранные сведения, выбирая группу и количество ресурса.

· Монстры и опасности используют те же правила испытаний.

Дела возвышают человека. Успешная очистка комнаты даёт персонажам опыт в противостоянии агрессивной среде. Когда группа персонажей обезопасила помещение (то есть, когда выжившие могут без опаски продвинуться дальше), участники группы получают по одной точке для качеств и по единице ресурса.

Но это не самое главное. Каждая комната приближает выживших к спасению, но наблюдательность и смекалка приближают их ещё быстрее. Персонажи могут найти оружие, карточку доступа, починить лифт и так укоротить путь… Некоторые из этих достижений мастер может выразить в дополнительных точках и единицах ресурса, выданных определённым персонажам. Другие просто есть в мире игры: карточка доступа открывает новые двери и всё.

После очистки комнаты игроки могут сменить состав персонажей – взять или создать себе других. Можно играть сразу за несколько. Всё, что могут решить выжившие (например, что в следующей комнате понадобятся пятеро), могут решить и игроки.

Спасение утопающих


Иногда приходится рисковать, не зная точно, с чем имеешь дело. В примере выше чудище могло оказаться панцирной рыбой, и тогда выстрелы были бы неэффективны. Ресурс был бы потрачен зря, а Джон бы попал под раздачу: рыба перекусила бы его надвое. Или выстрелов могло не хватить для убийства монстра, и Джон получил бы ранение.


Мастер может дописать заметки о персонажей, чтобы отразить характер ранения: например, «сломанная рука», «заразился океаническим мором». Позже он будет учитывать это в результатах действий. Восстановление ресурса не поможет вылечить серьёзные травмы, но новые технологии, если такие найдутся в городе, имеют шанс. Собирайте информацию!


Опасности Муполиса


Что случилось на самом деле


Вы мастер, творец и разрушитель Муполиса. То, что игроки выяснят к концу игры – вы знаете ещё до её начала. Каждый муполис должен быть уникальным, и начинается это с причин катастрофы.

· Из лаборатории вырвался смертоносный вирус? Выжившим придётся позаботиться о карантине, изучении симптомов и путей заражения, выбирать между исцелением и спасением немногих оставшихся.

· Со дна поднялась древняя раса рыболюдей? Угроза имеет лицо, предстоят военные действия против опасного, нечеловеческого противника.

· Искусственный интеллект сошёл с ума? Совершенная система защиты экспериментального города-утопии обратилась против людей, а роботы-слуги действуют по своей странной логике…

Каждый сюжет интересен только один раз, поэтому каждый следующий сюжет должен задавать игрокам новую задачу, какой они ещё не решали.

Карта города


Чтобы задача была решаема, игроки должны знать условия. Эти условия – океанический город-купол Муполис, самодостаточная система, в которой не так давно мирно жили люди. Вы вправе придумать его каким угодно – от небольшой исследовательской базы на поверхности океана до сияющего подводного мегаполиса. Однако следующие отсеки скорее всего будут:


· Центр управления, недалеко от штаба госструктуры, если город большой.

· Каюты высокопоставленного экипажа, часто рядом с центром управления.


· Жилой отсек. Иногда комнаты персонала находятся в их рабочем отсеке.

· Медотсек.


· Пищеблок, часто рядом с жилым отсеком.


· Исследовательский отсек или несколько, по направлениям.


· Рекреация.


· Переработка мусора. В каждом отсеке также есть санитарный блок.


· Док и шлюзы.


· Центр связи.


· Инженерный отсек с генератором и, возможно, моторной.


· Оружейный отсек, если база военная.


· Если ходы вентиляции шире полуметра, бывает полезно проработать их.


Не обязательно делать карту всего города, часто это невозможно. По сюжетным причинам (логичным для игроков, как и другие условия задачи) выжившие могут быть изолированы в группе отсеков.

Теперь, когда у вас есть карта с важными помещениями, можно уделить внимание каждому. Лучше иметь меньше проработанных комнат, чем много безликих. Так же, как сюжет придаёт остроту и направление всему городу, ситуация в каждой комнате придаёт характер ей. Пусть игроки ещё много лет вспоминают, как:


· Они прошли по пожелтевшему саду, где генномодифицированные деревья приносили несколько урожаев в месяц, а теперь умирают от той же болезни, что и люди.

· Док заполонили щупальца подводного исполина, о котором наука не имела представления.


· Маленькая кладовая в пищеблоке осталась последним запасом еды в городе, и тут шелест тысяч ног возвестил появление рачков…


Враги

В Муполисе много опасностей. Борьба людей за жизнь часто становится центром событий. Врагом может стать что угодно: подводное чудище, спятивший механизм, неумолимо поднимающаяся вода… Как и комнаты, опасности должны быть логичными и не похожими на то, с чем игроки сталкивались в других муполисах. В пределах одного Муполиса враги скорее всего будут повторяться – редко когда бывает логичным встречать в каждой комнате абсолютно нового монстра.

Игроки будут пытаться преодолеть опасности. Честность разрешения их действий – главная задача мастера. Часть действий очевидна, особенно если вы продумали их заранее. Если игроки возразят, объясните. Если вы ошиблись и в процессе обсуждения вскроется новая истина (например, игрок замечает, что в 1950 году ядерный реактор не мог занимать кубический метр), постарайтесь принять или адаптировать её (например, речь идёт об экспериментальном и поэтому нестабильном реакторе; персонажи смогут это использовать). Важно, чтобы у игроков была крепкая почва для планирования.


Когда результат действий неочевиден, в дело вступает испытание. Его механика описана в главе Экспертный курс. Враги описываются как персонажи – точками и ресурсом. Враг тоже противопоставляет персонажу сумму качества и ограниченного ресурса. Разница между числами победителя и проигравшего – количество ресурса, который вычеркнет последний. Есть несколько шагов для быстрого создания врага:

1. Ответьте на вопрос «кто?» или «что?». Например, морское чудище.

2. Ответьте на вопрос «что оно делает?». Например, утаскивает под воду.

3. Ответьте на вопрос «зачем оно это делает?». Утаскивает под воду, чтобы сожрать.


4. Наконец, «как оно это делает?». Обхватывает щупальцами.


5. Допишите всё, что считаете важным и интересным: прекрасно плавает, может затаиться в воде и стать почти незаметным, на земле неуклюже, уязвимо к электричеству.


Как и с персонажем, запишите и распределите врагу от 5 (простое) до 15 (сильное) точек. В исключительных случаях можно выйти за максимум в 5 на качество. Запишите ему от 2 (слабое) до 20 (исполин) единиц ресурса.


Важно продумать ситуации, которые могут случиться при взаимодействии с врагом. Например, уязвимость к электричеству – чем отличается для чудища удар током от удара палкой? Число-результат атакующих действий персонажей игроков удваивается? Чудище сразу умирает? Электричество единственное, что способно причинить ему вред?

Мастер-класс

Рано или поздно все сюжеты с тонущим городом и сотней выживших будут разыграны. Но Муполис не обязан заканчиваться на этом. Добавьте новые условия: что, если все выжившие – дети? Что, если игроки – захватчики-рыболюды, штурмующие неопознанный плавающий объект, полный неведомых опасностей? Что, если в мире фэнтези запертый народ гномов спасается из рушащейся пещеры? Если условия задачи интересны, стоит её попробовать. [image: image1.png]
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Выбор смельчаков разыгрывается в лицах. У героя всегда есть мотивы, выделяющие его среди обывателей: он готов рискнуть за других, или не ценит свою жизнь, или пытается искупить грехи прошлого, или слишком робкий, чтобы возразить, вытянув жребий… Так или иначе, тот, кто подставляет свою шею вместо других, всегда личность.



Игрок, отвечающий за персонажа, записывает на своём листе номер (любой), имя, профессию и всё, что считает нужным. Обычно стоит ограничиться несколькими заметками:



1. Джон Эдвардс, начальник охраны



Бывший военный



АК47 и пара гранат



Неважно, если они не будут составлять полной картины. Никто не знает всего о персонаже, когда он впервые появляется на экране или в истории. Человека судят по делам.



Мастер имеет право наложить вето или уточнить на любое качество, объяснив, почему. Объяснение становится частью истории, пищей для раздумий. Например:



Мастер: без гранат – он потратил гранаты, когда выигрывал время для отступления.



Игрок: как это произошло?



Мастер: людей преследовали морские твари. Джон бросил гранаты в проход и запер дверь.







Возьмите клетчатый лист бумаги и обведите квадрат



10 на 10 клеток. Каждая клетка – человек. В будущем, когда персонаж выделится из толпы, в клетке нужно поставить букву или номер: по нему вы сможете найти личные данные. Если персонаж умрёт, зачеркните клетку.















Запишите под личными данными персонажа пять точек. Игрок персонажа может любой момент распределить их между любыми качествами в любом пропорции. Когда ставите точку напротив качества, зачёркивайте её в ряду снизу.



Кроме того, у персонажа есть ресурс: обведите рядом с личными данными 5 клеток. Они олицетворяют запас сил, решимости, расходные материалы, в общем – конечный ресурс персонажа. Когда вы используете ресурс, перечеркните столько клеток.



Итак, когда мастер объявляет испытание, игроки указывает, какое качество персонажа используется и задействует ли он ресурс и сколько (число). Сложите число точек напротив качества и задействованный ресурс. Если участвует несколько человек, сложите их результаты. Мастер сравнивает получившееся со сложностью задачи, учитывает условия (например, монстр может быть уязвим к электричеству – сумма удваивается) и объявляет исход.



Пример:



Мастер: Из пищевой кладовки несётся такой шум, будто пасётся Годзилла.



Игрок 1: Может быть, может быть… Я тихо приближаюсь, дав знак остальным подождать.



Мастер (считает, что подкрасться к шумящему чудищу тривиально): Дверь в кладовку сорвана с петель и, помятая, валяется внутри. Ты видишь длинный чешуйчатый хвост, подёргивающийся, будто его обладатель чем-то занят.



Игрок 1: Эх, гранат никогда не бывает много, как бы я сейчас… Похоже, что эта тварь бронирована, или она всё-таки рыба?



Мастер: Бывают панцирные рыбы. Отсюда непонятно.



Игрок 1: Но она не может быть слишком проворной на воздухе, верно? [Другие игроки неуверенно кивают] У такой огромной твари должны быть большие глаза. Не бронированные. Надо её выманить и снять. Тут есть чем в её запустить?



Мастер: У стенки стоит стеллаж с припасами, можно опрокинуть ей на спину. [Игрок 1 кивает и показывает знак «в расход».] С грохотом полки опрокидываются на чешуйчатый хребет чудища, банки и упаковки рассыпаются по полу. Тварь остаётся безмолвной, но хвост рывками скрывается в глубине помещения…



Игрок 1: Я отхожу подальше, упираюсь в стену.



Мастер: Тварь развернулась, её сильно сплюснутая с боков голова показывается в проходе. Глаза бессмысленно смотрят в разные стороны по бокам головы. Пока чудище обращено к тебе, попасть по глазам очень сложно.



Игрок 3: Я готов стрелять, когда увижу её рыло. [Игрок 2 кивает в знак поддержки.]



Игрок 1: А я готов стрелять в её пасть, когда она её раззявит.



Мастер: Испытание. Чудище отступило на шаг назад, а потом одним прыжком бросилось на Джона. Вы все используете свою подготовку охранника, верно?



Игрок 1: И единицу ресурса, пусть подавится свинцом. [Зачёркивает 1 клетку ресурса.]



Мастер (проверяет точки в личных данных): 3+3+4+1, итого 11. Пули хлюпают в правый глаз рыбины, летят осколки зубов. Тело монстра безвольно скользит по полу.







Если персонаж ранен, вычеркнете у него столько ресурса, сколько скажет мастер. Персонаж, оставшийся без ресурса, беззащитен: опасности могут выбурить или убить его, по суждению мастера. В испытании может погибнуть только лишённый ресурса персонаж.



Если персонаж умер, зачеркните его клетку, но запомните количество точек (и распределённых, и ещё свободных). Следующий ваш персонаж начнёт с таким количеством ресурса.











Запишите ещё одну точку под личными данными персонажа, участвовавшего в очистке помещения. Можете сразу распределить её (тогда зачеркните новую точку и поставьте перед нужным качеством). Вы можете расширить описание персонажа, добавив ему новое качество и поставив туда точку – или просто расширить его, если новые заметки не конфликтуют с предыдущими.



Кроме того, обведите ещё одну пустую клетку ресурса.



Помните, что у качества не может быть больше 5 точек, а в одном испытании нельзя задействовать больше 5 ресурсов на персонажа.











