
ДАСКВОЛЬСКИЕ ОРГАНИЗАЦИИ

Невидимки IV Ж

Улей IV Ж

Лорд Скарлок III Ж

Пламенный Круг III Ж

Серебряные Гвозди III Ж

Вороны II С

Гасильщики II С

Красные Кушаки II С

Мглистые Сёстры II Ж

Мясники II С

Привидения II С

Серые Плащи II Ж

Точильщики II С

Заблудшие I С

Туманные Гончие I С

Ульф Железный I Ж

ПРЕСТУПНИКИ ранг кон. отн.

Имперская армия VI Ж

Городской Совет V Ж

Левиафанобои V Ж

Министерство Распределения V Ж

Искрильщики IV Ж

Смотрители Духов IV Ж

Тюрьма Крючья IV Ж

Инспекторы III Ж

Ирувийское консульство III Ж

Синие Мундиры III Ж

Сковланское консульство III С

Бригада II Ж

Консульство Кинж. островов I Ж

Сиверосское консульство I Ж

СОЦИАЛЬНЫЕ ИНСТИТУТЫ ранг кон. отн.

Основатели IV Ж

Гондольеры III Ж

Докеры III Ж

Моряки III С

Рабочие III С

Возчики II С

Дорожники II С

Писаки II С

Слуги II С

Шифровальщики II Ж

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ ранг кон. отн.

Церковь Плотского Экстаза IV Ж

Забытые Боги III С

Общество Эхо III Ж

Орда III Ж

Сковланские беженцы III С

Смирившиеся III Ж

Плачущая Дама II С

Сталкеры мёртвых земель II С

НА ГРАНИ ранг кон. отн.

Белая Корона V Ж

Самоцветы IV Ж

Старый город IV Ж

Шесть Башен III С

Вороний перекрёсток II Ж

Ночной рынок II Ж

Порт II Ж

Пригорки II Ж

Углище II С

Шёлковый Берег II Ж

Коптилка I Ж
Трущобы I С

ГОРОЖАНЕ ранг кон. отн.

ВОЙНА
Если вы находитесь в состоянии войны 
(отношения –3) хотя бы с одной органи-
зацией, то получаете следующие штрафы:

  ◆ У вас слабеет контроль (на время вой ны). 
Это может понизить ваш ранг.

  ◆ Во время передышки вы можете пред-
принять только одно действие, а не два.

  ◆ При любом деле уровень подозрений 
возрастает на +1.


