
К Р А С Н А Я  З Е М Л Я
Ловкость

Имя:

Смекалка

Происхождение:

Характер

Движение:

Сила

Концепция:

Выносливость

Ранг: Повышения:

Азартные игры (Смекалка)

Запугивание (Характер)

Расследование (Смекалка)

Вождение (Ловкость)

Метание (Ловкость)

Убеждение (Характер)

Взлом (Ловкость)

Лечение (Смекалка)

Стрельба (Ловкость)

Выслеживание (Смекалка)

Плаванье (Ловкость)

Классич. образ. (Смекалка)

Верховая езда (Ловкость)

Лазанье (Сила)

Ремонт (Смекалка)

Выживание (Смекалка)

Пилотирование (Ловкость)

Уличное чутьё (Смекалка)

Новая наука (Смекалка)

Оккультизм (Смекалка)
Колдовство (Характер)

Внимание (Смекалка)

Маскировка (Ловкость)

Судовождение (Смекалка)

Драка (Ловкость)

Провокация (Смекалка)

Реальное образ. (Смекалка)

Военное дело (Смекалка)

Ранения Усталость

Обычные черты: Цветные черты:

Патроны

Максимальный вес Нагрузка Штраф

Снаряжение Качество Вес

Валюта

ЛИЧНОЕ ДЕЛО
ФишкиМесто для фото

Шаг

Защита

Харизма

Стойкость

Обычные

Опыт

Цветные

По
гр

уж
ен

ие

6

2

+0

–1

–1–2

–2

При смерти

–3

4

Изъяны:

Увечья:

Отпечатки:

Оружие Дистанция Ск. Урон ББ Вес Заметки

Сила Цена Дистанция Урон/Эффект Длительность
Пункты 
Силы

Авторская группа 
«Штабъ Духонина»


