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В этой брошюре вы найдёте полное описание всех шестерых героев 
из «Стартового набора». Они созданы по стандартным правилам 
WFRP и полностью готовы к игре.

ГЕРОИ В ИГРЕ
Выбирая этих героев, стоит помнить, что  они более опытны, 
чем большинство начинающих искателей приключений, созданных 
по правилам WFRP. Главное, на что стоит обратить внимание, — это 
опыт, статус и ступень карьеры персонажа.

Опыт
Описанные ниже герои — видавшие виды авантюристы. У каждого 
из них в общей сложности от 2200 до 2360 пунктов опыта, что эк‑
вивалентно примерно 20 игровым встречам по правилам WFRP. Цель, 
которую мы преследовали, создавая именно таких бывалых героев, — 
дать возможность игрокам сразу окунуться в игру, взяв на себя роли 
членов сплочённой, опытной команды, а не зелёных новичков.

Если вы не  хотите начинать игру опытными персонажами, 
но при этом желаете использовать героев из «Стартового набора», 
можете создать их по стандартным правилам, описанным в «Книге 
правил WFRP», благо в бланках указаны и выбранные ими карьеры, 
и начальные значения их характеристик. Примечание: развитие 
карьерных ступеней, отмеченных звёздочкой (*), не завершено.

Статус
Описанные ниже персонажи обладают разными статусами. Трое 
персонажей имеют медный статус, двое — серебряный и один — зо-
лотой. Эта разношёрстная компания позволит сделать игру более 
разнообразной и динамичной, обеспечив игрокам доступ ко многим 
уголкам игрового мира, которые в противном случае остались бы 
для них закрытыми: и в тёмные переулки преступного подполья, 
и в храмы сигмаритов, и в Колледжи Магии, и в дома богатых куп‑
цов, и в Твердыни гномов, и ко дворам благороднейших из семейств 
Империи.

Наиболее очевидной проблемой, связанной с различиями в ста‑
тусе персонажей, пожалуй, можно считать неравнозначное отноше‑
ние к ним со стороны персонажей ведущего: к некоторым героям 
они будут относиться куда почтительнее, чем к другим. Кроме того, 
герои, обладающие более высоким статусом, как правило, более бо‑
гаты, и в некоторых группах это может вызвать разногласия и даже 
конфликты между игроками.

Однако если ты сразу обсудишь со своими игроками различия ме‑
жду статусами героев, то многие из этих проблем отпадут сами со‑
бой и не помешают получать удовольствие от игры всем её участникам.

Ступень карьеры
Персонажи стоят на  разных ступенях не  только социальной, 
но и карьерной лестницы. Мольрелла, Эльза, Гуннар и Эмрис уже 
достигли вторых ступеней своих карьер. Салундра, с другой сторо‑
ны, занимает высшую, 4‑ю ступень карьеры солдата — благород‑
ное происхождение позволило ей сразу стать офицером. Фердинанд, 
в свою очередь, до сих пор находится на 1‑й ступени карьеры мага, 
но уже практически готов сделать следующий шаг.

В отличие от статуса преимущества, которые даёт переход на сле‑
дующую ступень карьеры, далеко не столь значительны, как полу‑
чение более высокого статуса, но тем не менее существенны и тоже 
могут быть источником трений между персонажами игроков. Тут 
применим ровно тот же самый подход, что и со статусом: забла‑
говременный разговор с игроками на эту тему в большинстве случа‑
ев позволит попросту избежать подобных проблем в процессе игры.

С ЧИСТОГО ЛИСТА
Если, прочитав всё это, ты решишь предпочесть менее опытных геро‑
ев, можешь взглянуть на готовых персонажей игроков из книги «Враг 
в тени. Дополнительные материалы». Все они начинающие искате‑
ли приключений, соответствующие правилам создания персонажей 
из «Книги правил WFRP», находящиеся на 1‑й ступени карьеры 
и без пунктов опыта на счету. Кроме того, для каждого из них напи‑
сана подробная биография и продуман широкий выбор взаимосвязей 
с будущими товарищами по приключениям, тёмных тайн и прочих де‑
талей, которые делают этих героев интересными и запоминающимися.

ВЕСЕЛИТЕСЬ!
Что ж, надеемся, вам будет весело играть персонажей из «Стартово-
го набора» и развивать их в том направлении, которое придётся вам 
по душе. Все шестеро очень дороги нам, и в ближайшем будущем они 
будут регулярно появляться на обложках наших книг. Играйте, полу‑
чайте удовольствие и делитесь вашими историями в социальных се‑
тях — нам очень интересно будет узнать, как идут дела у Салундры, 
Мольреллы, Эмриса, Гуннара, Эльзы и Фердинанда. И помни: даже 
если твои игроки не выберут их в качестве своих героев, ты всегда 
можешь использовать их как персонажей ведущего!

Энди Лоу,
автор WFRP,
июль 2019 г.

www.studio101.ru
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ЧЕЛОВЕК, СОЛДАТ
САЛУНДРА ФОН ДРАКЕНБУРГ



ОПЫТ
Запас Траты Всего

АМБИЦИИ

Краткосрочная

Долго срочная

Имя Народ Класс
Карьера Ступень карьеры
Карьерный путь Статус
Возраст Рост Волосы Глаза

ХАРАКТЕРИСТИКИ

ББ ДБ С В И Пр Л Инт СВ Х
Начальное 
значение
Шаги 
развития
Текущее 
значение

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ

Скорость Шаг Бег

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Азартные игры Инт
Артистизм
( ) Х

Атлетика Пр
Верховая езда
( ) Пр

Вождение Пр
Выживание Инт
Гребля С
Запугивание С
Интуиция И
Искусство
( ) Л

Кутёж В
Лазание С
Лидерство Х

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Наблюдательность И
Обаяние Х
Ориентирование И
Подкуп Х
Рукопашный бой
( ) ББ

Рукопашный бой 
(основное) ББ

Скрытность
( ) Пр

Сплетничество Х
Стойкость В
Торговля Х
Уклонение Пр
Усмирение 
животных СВ

Хладнокровие СВ

ТАЛАНТЫ

Талант Уровень Описание

СУДЬБА
Судьба

Удача

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ НАВЫКИ 
И СПЕЦИАЛИЗАЦИИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

КОМАНДА

Название команды

Краткосрочная  
амбиция

Долгосрочная  
амбиция

Члены команды

УПОРСТВО
Упорство Решимость Мотивация

СТАРТОВЫЙ НАБОР. ГОТОВЫЕ ПЕРСОНАЖИ ИГРОКОВ

Салундра фон дракенбург

Солдат офицер

23 6'2" тёмно-каштановые оливковые

дворянСкий отпрыСк, офицер золотой 1

человек воин

44 35 36 38 27 33 23 37 40 28
5 5 5 6

49 35 36 38 32 33 28 37 46 28

37 5 42

28 28

33 10 43

33 33

33 33
37 37
36 36
36 5 41
32 32

28 28

38 5 43
36 10 46
28 27 55

32 32
28 28
32 32
28 5 33

49 49

49 13 62

33 33

28 3 31
38 10 48
28 28
33 10 43

46 46

46 10 56

знание (военное дело) инт 37 5 42
знание (геральдика) инт 37 7 44
знание (рейкланд) инт 37 18 55
музицирование (клавеСин) л 28 5 33
обращение С животными инт 37 3 40
рукопашный бой 
(фехтовальное) бб 49 5 54
язык (боевой арго) инт 37 5 42
язык (бретонСкий) инт 37 5 42

благородная кровь 1
грамотноСть 1
закалка 1
прирождённый воин 1
роковое пророчеСтво 1
Смекалка 1
фортуна 1

4 8 16

3
4 3 3 2200 2200



ПСИХИКА

ОРУЖИЕ

Название Тип Вес Длина/  
Дальнобойность Урон Достоинства и изъяны

БРОНЯ

Название Зоны попадания Вес КБ Достоинства и изъяны

Голова

Правая  
рука

(основная)

Правая 
нога

Левая рука
(неосновная)

Торс

Левая нога

Щит

КЛАСС БРОНИ

ИМУЩЕСТВО

Название Вес

01–09

25–44

90–00

10–24

45–79

80–89

ВЕС

Оружие

Броня

Снаряжение

Предел

Общий вес

ДЕНЬГИ

Пенни

Шил-
линги

Кроны

ЗДОРОВЬЕ

РС

РВ×2

РСВ

Здоровяк
Пункты 
здоровья

ЗАКЛИНАНИЯ И МОЛИТВЫ

Название Порог 
сотворения Дальность Цель Длительность Эффект

Греховность

СКВЕРНА И МУТАЦИИ

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

кожаная куртка руки, торС 1/0 1 —
кожаная шапочка голова 0 1 неполная

кожаные штаны ноги 1/0 1 —
кожаная кираСа торС 2/1 2 уязвимые меСта

ручное оружие (меч) оСновное 1 Среднее +рС+4 —
кинжал оСновное 0 очень короткое +рС+2 —

мундир 1/0
одежда 1/0
шикарная шляпа 1/0

1

1

6

2

3

6

4

13

1

1

1

1

1

3
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ГНОМ, УБИЙЦА ЧУДОВИЩ
ГУННАР ХРОЛЬФССОН



ОПЫТ
Запас Траты Всего

АМБИЦИИ

Краткосрочная

Долго срочная

Имя Народ Класс
Карьера Ступень карьеры
Карьерный путь Статус
Возраст Рост Волосы Глаза

ХАРАКТЕРИСТИКИ

ББ ДБ С В И Пр Л Инт СВ Х
Начальное 
значение
Шаги 
развития
Текущее 
значение

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ

Скорость Шаг Бег

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Азартные игры Инт
Артистизм
( ) Х

Атлетика Пр
Верховая езда
( ) Пр

Вождение Пр
Выживание Инт
Гребля С
Запугивание С
Интуиция И
Искусство
( ) Л

Кутёж В
Лазание С
Лидерство Х

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Наблюдательность И
Обаяние Х
Ориентирование И
Подкуп Х
Рукопашный бой
( ) ББ

Рукопашный бой 
(основное) ББ

Скрытность
( ) Пр

Сплетничество Х
Стойкость В
Торговля Х
Уклонение Пр
Усмирение 
животных СВ

Хладнокровие СВ

ТАЛАНТЫ

Талант Уровень Описание

СУДЬБА
Судьба

Удача

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ НАВЫКИ 
И СПЕЦИАЛИЗАЦИИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

КОМАНДА

Название команды

Краткосрочная  
амбиция

Долгосрочная  
амбиция

Члены команды

УПОРСТВО
Упорство Решимость Мотивация

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

гуннар хрольфССон

убийца чудовищ убийца великанов

59 4’8” каштановые  
(выкрашены в оранжевый) янтарные

подмаСтерье ремеСленника*, убийца троллей, убийца великанов медный 2

гном воин

35 26 33 46 34 23 38 28 47 18
10 5 5 5

45 26 38 51 34 23 38 28 52 18

28 5 33

18 18

23 23

23 23

23 23
28 28
38 38
38 5 43
34 34

38 38

51 12 63
38 38
18 18

34 34
18 18
34 34
18 18

45 45

45 15 60

23 23

18 18
51 12 63
18 18
23 10 33

52 52

52 15 67

знание (великаны) инт 28 7 35
знание (тролли) инт 28 10 38
лечение инт 28 10 38
оценка инт 28 10 38
ремеСло (ювелир) л 38 10 48
язык (боевой арго) инт 37 5 42
язык (бретонСкий) инт 37 5 42

беССтрашие (вСе) 1
бугай 1
иСкуСник 1
непреклонноСть 1
Сумеречное зрение 1
умелец (ювелир) 1
уСтойчивоСть к магии 1
целеуСтремлённоСть 1

3 6 12

1
1 3 3 355 1845 2200



ПСИХИКА

ОРУЖИЕ

Название Тип Вес Длина/  
Дальнобойность Урон Достоинства и изъяны

БРОНЯ

Название Зоны попадания Вес КБ Достоинства и изъяны

Голова

Правая  
рука

(основная)

Правая 
нога

Левая рука
(неосновная)

Торс

Левая нога

Щит

КЛАСС БРОНИ

ИМУЩЕСТВО

Название Вес

01–09

25–44

90–00

10–24

45–79

80–89

ВЕС

Оружие

Броня

Снаряжение

Предел

Общий вес

ДЕНЬГИ

Пенни

Шил-
линги

Кроны

ЗДОРОВЬЕ

РС

РВ×2

РСВ

Здоровяк
Пункты 
здоровья

ЗАКЛИНАНИЯ И МОЛИТВЫ

Название Порог 
сотворения Дальность Цель Длительность Эффект

Греховность

СКВЕРНА И МУТАЦИИ

СТАРТОВЫЙ НАБОР. ГОТОВЫЕ ПЕРСОНАЖИ ИГРОКОВ

кинжал оСновное 0 очень короткое +рС+2 —
ручное оружие (топор) оСновное 1 Среднее +рС+4 —

одежда 0
татуировки 0
топлёное Сало 0
фляжка С крепкой выпивкой 0

1

10

1

3

10

5

18

0

0

0

0

0

0
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ПОЛУРОСЛИЦА, ВОРОВКА
МОЛЬРЕЛЛА БРЕНДИЦАП



ОПЫТ
Запас Траты Всего

АМБИЦИИ

Краткосрочная

Долго срочная

Имя Народ Класс
Карьера Ступень карьеры
Карьерный путь Статус
Возраст Рост Волосы Глаза

ХАРАКТЕРИСТИКИ

ББ ДБ С В И Пр Л Инт СВ Х
Начальное 
значение
Шаги 
развития
Текущее 
значение

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ

Скорость Шаг Бег

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Азартные игры Инт
Артистизм
( ) Х

Атлетика Пр
Верховая езда
( ) Пр

Вождение Пр
Выживание Инт
Гребля С
Запугивание С
Интуиция И
Искусство
( ) Л

Кутёж В
Лазание С
Лидерство Х

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Наблюдательность И
Обаяние Х
Ориентирование И
Подкуп Х
Рукопашный бой
( ) ББ

Рукопашный бой 
(основное) ББ

Скрытность
( ) Пр

Сплетничество Х
Стойкость В
Торговля Х
Уклонение Пр
Усмирение 
животных СВ

Хладнокровие СВ

ТАЛАНТЫ

Талант Уровень Описание

СУДЬБА
Судьба

Удача

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ НАВЫКИ 
И СПЕЦИАЛИЗАЦИИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

КОМАНДА

Название команды

Краткосрочная  
амбиция

Долгосрочная  
амбиция

Члены команды

УПОРСТВО
Упорство Решимость Мотивация

СТАРТОВЫЙ НАБОР. ГОТОВЫЕ ПЕРСОНАЖИ ИГРОКОВ

мольрелла брендицап

вор вор

38 3’1” тёмно-каштановые ореховые

побирушка*, проныра, вор медный 3

полуроСлик шельма

23 39 20 27 38 39 46 26 43 45
5 5 5 5 5

23 39 20 32 43 44 46 26 48 50

26 26

50 50

44 5 49

44 44

44 44
26 26
20 20
20 20
43 5 48

46 46

32 32
20 15 35
50 50

43 10 53
50 50
43 43
50 50

23 23

23 23

44 10 54

50 50
32 10 42
50 50
44 10 54

48 48

48 10 58

артиСтизм (комедия) х 50 10 60
взлом л 46 5 51
знание (альтдорф) инт 26 10 36
знание (империя) инт 26 4 30
ловкоСть рук л 46 10 56
ремеСло (повар) л 46 4 50
Стрельба (праща) дб 39 10 49

бродячий кот 1
быСтрые руки 1
жалобный вид 1
каменный Суп 1
небольшой 1
обоСтрённое  
воСприятие (вкуС) 1
преСтупник 1
Сумеречное зрение 1
уСтойчивоСть (хаоС) 1
фортуна 1
чувСтво направления 1
Этикет (преСтупники) 1

3 6 12

2
3 3 3 2250 2250



ПСИХИКА

ОРУЖИЕ

Название Тип Вес Длина/  
Дальнобойность Урон Достоинства и изъяны

БРОНЯ

Название Зоны попадания Вес КБ Достоинства и изъяны

Голова

Правая  
рука

(основная)

Правая 
нога

Левая рука
(неосновная)

Торс

Левая нога

Щит

КЛАСС БРОНИ

ИМУЩЕСТВО

Название Вес

01–09

25–44

90–00

10–24

45–79

80–89

ВЕС

Оружие

Броня

Снаряжение

Предел

Общий вес

ДЕНЬГИ

Пенни

Шил-
линги

Кроны

ЗДОРОВЬЕ

РС

РВ×2

РСВ

Здоровяк
Пункты 
здоровья

ЗАКЛИНАНИЯ И МОЛИТВЫ

Название Порог 
сотворения Дальность Цель Длительность Эффект

Греховность

СКВЕРНА И МУТАЦИИ

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

кожаная жилетка торС 1/0 1 —

кинжал оСновное 0 очень короткое +рС+2 —
праща пращи 0 60 ярдов +6 ошеломляющее

ручное оружие (короткий меч) оСновное 1 Среднее +рС+4 —

каменные пули (12 штук) 0
набор отмычек 0
целебное Снадобье 0

1

5

1

2

6

4

12

0

0

0

0

0

1
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ЧЕЛОВЕК, МАГ
ФЕРДИНАНД ГРУБЕР



ОПЫТ
Запас Траты Всего

АМБИЦИИ

Краткосрочная

Долго срочная

Имя Народ Класс
Карьера Ступень карьеры
Карьерный путь Статус
Возраст Рост Волосы Глаза

ХАРАКТЕРИСТИКИ

ББ ДБ С В И Пр Л Инт СВ Х
Начальное 
значение
Шаги 
развития
Текущее 
значение

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ

Скорость Шаг Бег

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Азартные игры Инт
Артистизм
( ) Х

Атлетика Пр
Верховая езда
( ) Пр

Вождение Пр
Выживание Инт
Гребля С
Запугивание С
Интуиция И
Искусство
( ) Л

Кутёж В
Лазание С
Лидерство Х

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Наблюдательность И
Обаяние Х
Ориентирование И
Подкуп Х
Рукопашный бой
( ) ББ

Рукопашный бой 
(основное) ББ

Скрытность
( ) Пр

Сплетничество Х
Стойкость В
Торговля Х
Уклонение Пр
Усмирение 
животных СВ

Хладнокровие СВ

ТАЛАНТЫ

Талант Уровень Описание

СУДЬБА
Судьба

Удача

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ НАВЫКИ 
И СПЕЦИАЛИЗАЦИИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

КОМАНДА

Название команды

Краткосрочная  
амбиция

Долгосрочная  
амбиция

Члены команды

УПОРСТВО
Упорство Решимость Мотивация

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

фердинанд грубер

маг ученик мага

27 6’3” нет карие

дворянСкий отпрыСк*, ученик мага медный 3

человек книгочей

32 24 25 28 32 31 27 40 33 23
10 8 10

42 24 25 28 32 31 27 48 43 23

48 10 58

23 23

31 31

31 31

31 31
48 48
25 25
25 25
32 11 43

27 27

28 10 38
25 25
23 23

32 32
23 23
32 32
23 10 33

42 42

42 5 47

31 31

23 23
28 14 42
23 23
31 31

43 43

43 20 63

знание (геральдика) инт 48 5 53
знание (магия) инт 48 10 58
знание (рейкланд) инт 43 3 51
концентрация (шаиш) Св 43 10 53
лечение инт 48 1 49
музицирование (виуЭла) л 27 5 32
оценка инт 43 5 53
рукопашный бой 
(древковое) бб 42 5 47

язык (бретонСкий) инт 48 3 51
язык (веСтерландСкий) инт 48 3 51
язык (магичеСкий) инт 48 13 61
язык (ЭСталийСкий) инт 48 5 53

благородная кровь 1
второе зрение 1
грамотноСть 1
роковое пророчеСтво 1
проСтейшая магия 1
Смекалка 1
Самообладание 1
шеСтое чувСтво 1
Эфирный униСон 1

4 8 16

3
3 3 3 2360 2360



ПСИХИКА

ОРУЖИЕ

Название Тип Вес Длина/  
Дальнобойность Урон Достоинства и изъяны

БРОНЯ

Название Зоны попадания Вес КБ Достоинства и изъяны

Голова

Правая  
рука

(основная)

Правая 
нога

Левая рука
(неосновная)

Торс

Левая нога

Щит

КЛАСС БРОНИ

ИМУЩЕСТВО

Название Вес

01–09

25–44

90–00

10–24

45–79

80–89

ВЕС

Оружие

Броня

Снаряжение

Предел

Общий вес

ДЕНЬГИ

Пенни

Шил-
линги

Кроны

ЗДОРОВЬЕ

РС

РВ×2

РСВ

Здоровяк
Пункты 
здоровья

ЗАКЛИНАНИЯ И МОЛИТВЫ

Название Порог 
сотворения Дальность Цель Длительность Эффект

Греховность

СКВЕРНА И МУТАЦИИ

СТАРТОВЫЙ НАБОР. ГОТОВЫЕ ПЕРСОНАЖИ ИГРОКОВ

дротик 0 43 ярда 1 мгновенная «книга правил», Стр. 240
ошеломление 0 каСание 1 мгновенная «книга правил», Стр. 241
Свет 0 перСонаж перСонаж 43 минуты «книга правил», Стр. 242

коСа древковое 2 Среднее +рС+6 грозное

гримуар 0
форменная одежда аметиСтового мага 1/0
пергамент, 6 лиСтов 0
пиСчее перо 0
чернила 0

2

0

4

2

2

4

4

10

0

0

0

0

0

0



WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY
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ВЫСШИЙ ЭЛЬФ, КУПЕЦ
ЭМРИС ТЛЕЮЩЕЕ ПЛАМЯ



ОПЫТ
Запас Траты Всего

АМБИЦИИ

Краткосрочная

Долго срочная

Имя Народ Класс
Карьера Ступень карьеры
Карьерный путь Статус
Возраст Рост Волосы Глаза

ХАРАКТЕРИСТИКИ

ББ ДБ С В И Пр Л Инт СВ Х
Начальное 
значение
Шаги 
развития
Текущее 
значение

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ

Скорость Шаг Бег

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Азартные игры Инт
Артистизм
( ) Х

Атлетика Пр
Верховая езда
( ) Пр

Вождение Пр
Выживание Инт
Гребля С
Запугивание С
Интуиция И
Искусство
( ) Л

Кутёж В
Лазание С
Лидерство Х

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Наблюдательность И
Обаяние Х
Ориентирование И
Подкуп Х
Рукопашный бой
( ) ББ

Рукопашный бой 
(основное) ББ

Скрытность
( ) Пр

Сплетничество Х
Стойкость В
Торговля Х
Уклонение Пр
Усмирение 
животных СВ

Хладнокровие СВ

ТАЛАНТЫ

Талант Уровень Описание

СУДЬБА
Судьба

Удача

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ НАВЫКИ 
И СПЕЦИАЛИЗАЦИИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

КОМАНДА

Название команды

Краткосрочная  
амбиция

Долгосрочная  
амбиция

Члены команды

УПОРСТВО
Упорство Решимость Мотивация

СТАРТОВЫЙ НАБОР. ГОТОВЫЕ ПЕРСОНАЖИ ИГРОКОВ

ЭмриС тлеющее пламя

купец купец

98 6’5” блонд янтарно-карие

Студент*, торговец, купец Серебряный 5

выСший Эльф бюргер

48 42 28 28 56 43 47 55 38 36
5 5 5 5

48 42 28 28 56 48 47 60 43 41

60 5 65

41 41

48 48

48 48

48 10 58
60 60
28 28
28 28
56 56

47 47

28 10 38
28 28
41 5 46

56 5 61
41 10 51
56 5 61
41 10 51

48 48

48 5 53

48 48

41 10 51
28 28
41 7 48
48 48

43 10 53

43 5 48

артиСтизм 
(СказительСтво) х 41 10 51

книжные изыСкания инт 60 10 70
обращение С животными инт 60 10 70
оценка инт 60 10 70
плавание С 28 5 33
хождение под паруСом пр 48 3 51
язык (гильдейСкий 
арго) инт 60 6 66

язык (Эльтарин) инт 60 10 70

взяткодатель 1
грамотноСть 1
коммерСант 1
обоСтрённое 
воСприятие (зрение) 1
Смекалка 1
Сумеречное зрение 1
трёп 1
шеСтое чувСтво 1

5 10 20

1
1 1 1 40 2160 2200



ПСИХИКА

ОРУЖИЕ

Название Тип Вес Длина/  
Дальнобойность Урон Достоинства и изъяны

БРОНЯ

Название Зоны попадания Вес КБ Достоинства и изъяны

Голова

Правая  
рука

(основная)

Правая 
нога

Левая рука
(неосновная)

Торс

Левая нога

Щит

КЛАСС БРОНИ

ИМУЩЕСТВО

Название Вес

01–09

25–44

90–00

10–24

45–79

80–89

ВЕС

Оружие

Броня

Снаряжение

Предел

Общий вес

ДЕНЬГИ

Пенни

Шил-
линги

Кроны

ЗДОРОВЬЕ

РС

РВ×2

РСВ

Здоровяк
Пункты 
здоровья

ЗАКЛИНАНИЯ И МОЛИТВЫ

Название Порог 
сотворения Дальность Цель Длительность Эффект

Греховность

СКВЕРНА И МУТАЦИИ

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

чешуйчатый хауберк торС, ноги 2/1 2 краСивое

кинжал оСновное 0 очень короткое +рС+2 —
ручное оружие (меч) оСновное 1 Среднее +рС+4 —

одежда в Стиле выСших Эльфов 1/0
целебное Снадобье 0

1

1

4

2

2

4

4

10

0

0

0

2

2

2
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ЧЕЛОВЕК, ОХОТНИЦА НА ВЕДЬМ
ЭЛЬЗА ЗИГЛОБЕН



ОПЫТ
Запас Траты Всего

АМБИЦИИ

Краткосрочная

Долго срочная

Имя Народ Класс
Карьера Ступень карьеры
Карьерный путь Статус
Возраст Рост Волосы Глаза

ХАРАКТЕРИСТИКИ

ББ ДБ С В И Пр Л Инт СВ Х
Начальное 
значение
Шаги 
развития
Текущее 
значение

ПЕРЕМЕЩЕНИЕ

Скорость Шаг Бег

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Азартные игры Инт
Артистизм
( ) Х

Атлетика Пр
Верховая езда
( ) Пр

Вождение Пр
Выживание Инт
Гребля С
Запугивание С
Интуиция И
Искусство
( ) Л

Кутёж В
Лазание С
Лидерство Х

ОБЩИЕ НАВЫКИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

Наблюдательность И
Обаяние Х
Ориентирование И
Подкуп Х
Рукопашный бой
( ) ББ

Рукопашный бой 
(основное) ББ

Скрытность
( ) Пр

Сплетничество Х
Стойкость В
Торговля Х
Уклонение Пр
Усмирение 
животных СВ

Хладнокровие СВ

ТАЛАНТЫ

Талант Уровень Описание

СУДЬБА
Судьба

Удача

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ НАВЫКИ 
И СПЕЦИАЛИЗАЦИИ

Навык Характе-
ристика

Шаги 
разв. Значение

КОМАНДА

Название команды

Краткосрочная  
амбиция

Долгосрочная  
амбиция

Члены команды

УПОРСТВО
Упорство Решимость Мотивация

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

Эльза зиглобен

охотник на ведьм охотник на ведьм

26 5’11” тёмно-руСые чёрные

дознаватель, охотник на ведьм Серебряный 3

человек Странник

37 38 32 35 29 28 24 33 43 26
5 10 10 5

42 48 32 45 29 28 24 33 48 26

33 33

26 26

28 28

28 28

28 28
33 5 38
32 32
32 13 45
29 5 34

24 24

45 5 50
32 32
26 8 34

29 14 43
26 5 31
29 29
26 26

42 42

42 42

28 28

26 3 29
45 45
26 5 31
28 28

48 48

48 7 55

знание (альтдорф) инт 33 10 43
знание (ведьмы) инт 33 10 43
знание (империя) инт 33 7 40
знание (пытки) инт 33 10 43
знание (рейкланд) инт 33 5 38
знание (убершрейк) инт 33 5 38
лечение инт 33 10 43
рукопашный бой 
(кулачное) бб 42 5 47

Стрельба (пороховое) дб 48 8 56

бывалый 
путешеСтвенник 1
грамотноСть 1
грозный вид 1
двойная атака 1
роковое пророчеСтво 1
Самообладание 1
Смекалка 1
Сумеречное зрение 1
тень 1
целеуСтремлённоСть 1

4 8 16

2
2 4 4 70 2130 2200



ПСИХИКА

ОРУЖИЕ

Название Тип Вес Длина/  
Дальнобойность Урон Достоинства и изъяны

БРОНЯ

Название Зоны попадания Вес КБ Достоинства и изъяны

Голова

Правая  
рука

(основная)

Правая 
нога

Левая рука
(неосновная)

Торс

Левая нога

Щит

КЛАСС БРОНИ

ИМУЩЕСТВО

Название Вес

01–09

25–44

90–00

10–24

45–79

80–89

ВЕС

Оружие

Броня

Снаряжение

Предел

Общий вес

ДЕНЬГИ

Пенни

Шил-
линги

Кроны

ЗДОРОВЬЕ

РС

РВ×2

РСВ

Здоровяк
Пункты 
здоровья

ЗАКЛИНАНИЯ И МОЛИТВЫ

Название Порог 
сотворения Дальность Цель Длительность Эффект

Греховность

СКВЕРНА И МУТАЦИИ

СТАРТОВЫЙ НАБОР. ГОТОВЫЕ ПЕРСОНАЖИ ИГРОКОВ

кожаная куртка торС, руки 1/0 1 —
кожаная шапочка голова 0 1 неполная

кожаные штаны ноги 1/0 1 —
латная кираСа торС 3/2 2 непробиваемая, уязвимые меСта

кинжал оСновное 0 очень короткое +рС+2 —
пиСтолет (2 штуки) пороховое 0 20 ярдов +8 бронебойное, грозное, перезарядка (1), пиСтолет, пороховое, пронзающее

ручное оружие (меч) оСновное 1 Среднее +рС+4 —
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