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Бланки 
и шаблоны
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Бланки и шаблоны
Школьные тайны

Матрица способностей
Способности 
персонажей

Сыщик 
1

Сыщик 
2

Сыщик 
3

Сыщик 
4

Сыщик 
5

Сыщик 
6

И
сс

ле
до

ва
те

ль
ск

ие

Стиль

Внимание

Скаутская подготовка

Фотография

Поп-культура

Поиск информации

Образование

Знание города

М
еж

ли
чн

ос
тн

ы
е

Проницательность

Лесть

Флирт

Слухи и сплетни

Разговор по-взрослому

Притворство

Запугивание

Переговоры

Ввыступление

Успокаивание

Провокация

О
бщ

ие

Атлетика

Хакерство

Крутость

Вождение

Драка

Воровство

Первая помощь

Интуиция

Предусмотрительность

Механика

Скрытность

Дерзость
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И

мя и роль
О

тнош
ения  

(сы
щ

ик / характер / пункты
) 

С
пособности

П
роблемы

 
 (если есть)

М
есто 

в городе
П

оявлялся 
в игре?

Список персонажей второго плана
Всякий раз, когда персонаж появляется в игре, ставьте отметку в соответсвующей колонке. 

При подготовке сценария постарайтесь ввести в игру одного или двух персонажей, чей столбец 
остался пустым. Как только колонка «появлялся в игре?» полностю заполнится, сотрите метки 
и начните подсчёт заново.
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Старшая школа
(0)

Окрестности города 
(0)

Территория взрослых 
(1)

Опасные места
 (2)

Карта города
По мере создания новых мест записывайте их названия в соответсвующих колонках. Цифра 

в скобках соответсвует порогу — цене в пунктах крутости, которую сыщик должен заплатить, 
чтобы попасть туда. У некоторых мест могут быть индивидуальные пороги — их также необхо-
димо указывать в таблице.
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Имя: 
Характер и суть отношений:

Пункты:
Роль:

Проблемы:

Способности:

Заметки:

Карточка 
отношений

Имя: 
Характер и суть отношений:

Пункты:
Роль:

Проблемы:

Способности:

Заметки:

Карточка 
отношений
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Имя:
Место в городе:

Роль:

Проблемы:

Общие способности:

Межличностные способности:

Карточка  
персонажа ведущего

Крутость:

Дерзость:

Модификатор  
скрытности:
Модификатор  
внимания:

Модификатор  
статуса:
Заметки:

Имя:
Место в городе:

Роль:

Проблемы:

Общие способности:

Межличностные способности:

Карточка  
персонажа ведущего

Крутость:

Дерзость:

Модификатор  
скрытности:
Модификатор  
внимания:
Модификатор  
статуса:
Заметки:
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Название:
Порог:

Первые впечатления:

Знаковый персонаж:

Если знаковый персонаж важен для игры, заведите для него отдельную карточку.

Заметки:

Карточка места

Название:
Порог:

Первые впечатления:

Знаковый персонаж:

Если знаковый персонаж важен для игры, заведите для него отдельную карточку.

Заметки:

Карточка места
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