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Фаза 2. Угроза. Разъярённый противник нападает, и беды обрушива‑

ются на команду и остров одна за другой. В этой фазе каждый герой 

может либо защититься от них, либо попытаться перехватить 

инициативу.

Фаза 1. Противостояние. Герои и их противники стремятся занять 

более выгодное положение. Победитель получает преимущество 

(1d10), которое можно использовать один раз в течение битвы. Фаза 3. И
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